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Prélogo @

A medida del paso de los afios | os lenguajes de programacién han evolucionado consi derablemente
dando lugar a nuevos métodos de disefio de programas que facilitan a programador la tarea de
disefiar aplicaciones complgas, que requieren de una gran cantidad de codificacion y disefios de

algoritmos para su desarrollo.

Existen distintos tipo de méodo de disefio de programas. El primer méodo de disefio que se
empleaba para la creacion de programas es € Tipo Secuencial (bath). Un programa secuencial se
desarrolla de forma ordenada, cada linea de codigo se gecuta una por una, es decir, cada linea de
cddigo esta precedida por otra linea de cddigo que ya fue gjecuta. A este tipo de programas se les

[laman también programas orientados a procedimientos o algoritmos (Procedural L anguages).

Otros tipos de programas son los interactivos que exigen la intervencion del usuario en tiempo de
gecucion, ya sea para suministrar datos, o bien, paraindicar al programa lo que debe hacer por

medio de menus.

Por su parte | os programas orientados a eventos son |os programeas tipicos de Windows, tales como
Word, Excel, Power Point, etc. Cuando uno de estos programas ha arrancado, 1o Gnico que hace es
quedarse a la espera de alguna accion del usuario, que en este caso a dicha accion en la
programacion orientada a eventos se le llama evento. Un evento es una accion queredliza @ usuario
hacia un objeto, por g emplo, cuando € usuario hace dic en un botén de comando, esa accion de
hacer cic en e botdn se le Ilama evento Click. También cabe mencionar e evento MouseMove
(movimiento del ratén) que ocurre cuando d usuario mueve d puntero del mouse (raton) por

cualquier objeto sobre una ventana.

Por ser considerada la programacion orientada a eventos € método més fécil de programar, se ha
seleccionado para la eaboracién de este libro uno de los programas mas popular para @ disefio de

aplicaciones orientas a eventos que es Microsoft Visual Basic 6.0.

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly
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Introduccién a la programacién orientada a objetos

)

CONTENIDO

1.4 /Qué es la programacion orientada a objetos?
1.5 Programas orientados a eventos
1.6 Programas para @ entorno de Windows
- 1.3.1 Modo de disefio y modo de g ecucion
- 1.3.2 Formularios y controles
- 1.3.3 Objetos y propiedades
- 1.3.4 Nombre de los objetos
- 1.3.5Eventos
- 1.3.6 Métodos
1.4 Preguntas para contestar

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Capitulo |

Visual Basic 6.0



Introduccién a la programacién orientada a objetos @

Capitulo |
1.1 ;Quéeslaprogramacion orientada a objetos?

En Visual Basic 6.0 y en otros programas, se le llama objeto a todo |o que se ve en una ventana
tipica de Windows;, los objetos son por gemplo un boton de comando, una caja de texto, una

imagen, en genera todo objeto visible que puedas ver en la pantalla.

Seles [laman objetos porque cada uno de el os poseen propiedades, eventos y métodos. Un botdn de
comando tiene propiedades tales como: Caption (Titulo) que indica € texto que tiene & botén,
tambi én tiene las propiedadesWidth (Anchura) y Height (Altura) que establecen laanchuray dtura
del botdn.

Todos los objetos con que trabajemos en Visual Basic 6.0 poseen propiedades, métodos y eventos,
aungue a gunos objetos pueden tener propiedades, méodos y eventos que otros objetos no pueden
tener, por gemplo, un objeto TextBox (caja de texto) tiene la propiedad Text (texto) que indica €
texto que contiene la cgja, de tal manera, es obvio que un botén de comando no pueda tener esta
propiedad, asi como e evento Change (Cambio) que poseen las cagjas de textos que indican cuando
e usuario esta cambiando @ contenido de la caja, también esta claro que un botén de comando

(CommandButton) no puedatener este evento.

Resumiendo todo lo dicho anteriormente, se puede definir la Programacion Orientada a Objetos
(POO) como aguella en la que trabajamos con objetos visibles cada uno de los cuales poseen sus

propi os eventos, métodos y propi edades.
1.2 Programas orientados a eventos

Es 16gi co que para que un programa se pueda llamar orientado a eventos debe haber sido creado en
un lenguaje de programacion orientado a objetos, ya que cada objeto espera a algin evento que

redice € usuario sobre dl.

Los programas orientados a eventos son los programas tipicos de Windows, Linux, Beos, que
esperan a que d usuario realice dguna accion, ya sea con d mouse o con € teclado para realizar
alguna funcién, por g emplo, la calculadora de Windows espera a que € usuario haga clic (evento
clic) con e mouse sobre uno de los botones que contienen |os nimeros para ponerlo en la cgja de
texto, o bien, espera a que d usuario pulse un nimero desde d teclado para ponerlo en la cgja de
texto.

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Visual Basic 6.0
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Capitulo |
1.3 Programas para € entorno de Windows

Visual Basic 6.0 estd orientado a la realizacion de programas para Windows, pudiendo incorporar
todos los dementos de este entrono informético: ventanas, botones, cgas de didogo y de texto,

botones de opcion y de seleccidn, barras de desplazamiento, graficos, menus, etc.

Practicamente todos los elementos de interaccion con d usuario de los que dispone Windows
95/98/XP/2000/NT pueden ser programados en Visual Basic 6.0 de un modo muy sencillo. En
ocasiones bastan unas pocas operaciones con d ratén y la introduccion a través dd teclado de
algunas sentencias para disponer de aplicaciones con todas las caracteristicas de Windows
95/98/X P/2000/NT.

- 1.3.1 Modo de disefio y modo de g ecucion

La gplicacion Visual Basic de Microsoft puede trabajar de dos modos distintos: En modo disefio y
en modo de gecucion. En modo disefio € usuario construye interactivamente la aplicacion,
colocando controles en @ formulario, definiendo sus propiedades, y desarrollando funciones para

gestionar los eventos.

La aplicacion se prueba en modo de gjecucion. En este caso € usuario actlla sobre € programa
(introduce eventos) y prueba como responde & programa. Hay algunas propiedades de |os controles
gue deben establecerse en modo de disefio, pero muchas otras pueden cambiarse en tiempo de

g ecucion desde & programa escrito en Visual Basic 6.0.
- 1.3.2 Formulariosy Controles

Cada uno de los dementas graficos que pueden formar parte de una aplicacion tipica de Windows
€s un tipo de control: botones, cgas de didogo y de texto, cgjas de seleccidon desplegables, los
botones de seleccion y de opcion, las barras de desplazamiento horizontales y verticales, los
gréficos, los menus, y muchos otros € ementos son controles para Visual Basic 6.0. Cada control
debe tener un nombre através dd cua se puede hacer referenciaa d en d programa Visual Basic
6.0 asigna nombres por defecto a los controles. Visual Basic permite d usuario cambiar los

nombres por defecto.

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Visual Basic 6.0
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En Visual Basic 6.0 un formulario es una ventana. Un formulario puede ser considerado como una
especie de contenedor para los controles. Una aplicacion puede tener uno o varios formularios
(ventanas), pero un Unico formulario puede ser suficiente para la creacion de una aplicacion sencilla.

L os formularios deben también tener un nombre que permita hacerse referenciaaél 6 del él.

- 1.3.3 Objetos, Propiedadesy Clase

A los controles que colocamos en un formulario que poseen propiedades, métodos y eventos se les

Ilaman objetos y alas caracteristi cas propias de esos objetos se les [laman propiedades.

La clase es la entidad genérica a la que pertenece un control, por gemplo, en un programa puede
haber varios batones, cada uno de los cuales es un objeto que pertenece a una clase de los controles
(CommandButton). Cada formulario y cada tipo de control tienen un conjunto de propiedades que
definen su aspecto gréfico (tamafio, color, posicion en la ventana, tipo y tamafio de letra, ec.) y su
forma de responder alas acciones (eventos) del usuario. Cada propiedad tiene un nombre que viene

ya definido por d lengugje.

Por lo general, las propiedades de un objeto son datos que tienen valores l6gicos (true, false) o
numéri cos concretos, propios de ese objeto y distintos de las de otros objetos de su clase. Asi pues,
cada clase, tipo de objeto o control tienen su conjunto de propiedades, y cada objeto o control tienen

valores determinados para las propiedades de su clase.

Casi todas las propiedades de los objetos pueden establecerse en tiempo de disefio y también cas
siempre en tiempo de gecucion. En este segundo caso se accede a sus valores por medio de las
sentencias del programa en forma analoga a como se accede a cualquier variable en un lengugje de
programacion. Para ciertas propiedades ésta es la Unica forma de acceder a dlos. Por supuesto

Visual Basic 6.0 permite crear distintos tipos de variables, como vera méas ade ante.

Para acceder a una propiedad de un objeto se hace por medio del nombre del objeto (name), seguido
de un punto (.) y & nombre de la propiedad. Por g emplo, para cambiar € color de fondo de una cga

de texto (TextBox) llamada Text1 se haria de la siguiente manera:

Ejemplo:
Textl.BackColor = vbRed
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Donde Textl es d nombre del control, BackColor es e nombre de la propiedad que permite
cambiar @ color del fondo de la cga de texto y vbRed es € vaor que se le ha asignado a la

propiedad BackColor, que en este caso es € color rojo de Visual Basic 6.0.

- 1.3.4 Nombre de objetos

En principio cada objeto de Visual Basic 6.0 debe tener un nombre, por medio dd cual se hace
referencia a dicho objeto. EI nombre (name) puede ser € que @ usuario desee, e incluso Visual
Basic 6.0 propord ona nombres por defecto para los diversos controles. Estos nombres por defecto
hacen referencia al tipo de control y van seguido de un nimero que se incrementa a medida que se
van introduciendo més controles de ese mismo tipo en & formulario, por gemplo, Textl para una
cgja de texto, Text2 para otra cgja de texto, Commandl para un botén de comando, Command?2

para otro botén de comando, €tc.

Los nombres por defectos no son adecuados porgue sélo hacen referencia a tipo de control, pero no
al uso que de dicho control estd haciendo @ programador. Por gemplo, si se agregan dos botones a
una aplicacion (Commandl, Command2) uno para salir de la aplicacion y otro para guardar los
cambios hechos en la aplicacion, seria recomendable que @ botén de cerrar lleve por nombre
“cmdCerrar” y d botén de guardar “cmdGuardar” y no los nombres por defecto Commandl y
Command?2, ya que en ocasiones no sabremos para que utilizamos uno y para que utilizamos €

otro.

Para asignar los nombres a los controles existe una convencién ampliamente aceptada que es la
siguiente: se utilizan siempre tres | etras en mindscula que indican € tipo de control, seguido de otras
letras (la primera en mayuscul a) libremente escogidas por € usuario, que tienen que hacer referencia

al uso que se vaadar a ese contral.

La tabla 1.1 muestra las abreviaturas de los controles més usuales, junto con la nomenclatura

inglesa de la que se derivan.
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Abreviatura Control Abreviatura Control

chk CheckBox cbo Combo y Drop-ListBox
cmd CommandButton dir DirListBox

drv DrivelListBox fil FileListBox

frm Form fra Frame

hsh Horizontal Scrol|Bar img Image

Ibl Labe lin Line

Ist List mnu Menu

opt OptionButton pct PictureBox

shp Shape txt TExtEditBox

tmr Timer vsh Vertical ScrollBar

Tabla 1.1. Abreviaturas para |los controles mas usuales.

- 1.3.5 Eventos

Ya se ha dicho que las acciones del usuario sobre un programa se llaman eventos. Son eventos
tipicos: hacer clic sobre un botén, € hacer doble clic sobre un fichero para abrirlo, € arrastrar un
icono, e pulsar una tecla o combinacion de teclas, € degir una opcddn de un mend, €l escribir en

una cga detexto o simplemente mover e mouse.

Cada vez que se produce un evento sobre un determinado tipo de control, Visual Basic 6.0 arranca
una determinada funcién o procedimiento que realiza la accién programada por € usuario para ese
evento concreto. Estos procedimientos se Ilaman con un nombre que se forma a partir del nombre
dd objeto y € nombre dd evento, separados por € caracter () underscore. Por g emplo, € evento

clic de un botén de comando:

Private Sub Commandl Click ()

End Sub

Donde Private Sub indicala declaracion de procedimiento, Commandl especifica e nombre del
control, e caracter () underscore indica la separacion entre e nombre dd control y € nombre del
evento, Click es el nombre de evento que especifica que la accion de ese procedi miento se g ecutara

cuando € usuario haga clic sobre d botén, los paréntesis () se utilizan para otras declaraciones que

veremos mas adelante y End Sub indica el fin del procedimiento.
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- 1.3.6 Métodos

Los métodos son funciones que también son Ilamadas desde € programa, pero a diferencia de los

procedimientos no son programadas por € usuario, sino que vienen ya pre-programadas con €l

lenguaje de programacion. Los métodos realizan tareas tipicas, previsibles y comunes paratodas las

aplicaciones. Cada tipo de objeto o de control tienen sus propios métodos. Por gemplo, los

formularios poseen un método llamado Hide que permite ocultar  formulario y otro méodo

Ilamado Show que permite mostrarlo después de haber sido ocultado.

Para hacer referencia a un método basta con indicar el nombre del objeto (name) y € nombre del

método separados por un punto.

Ejemplo: Para ocultar un formulario

Forml.Hide

Ddénde Form1 indica € nombre del control que en este caso es un formulario y Hide especifica el

nombre del procedimiento.

1.5 Preguntas par a contestar

© ©® N o 0 s~ w DR

N
= O

[EY
N

¢QUé es la programaci 6n orientada a obj etos?

¢Qué son | s obj etos, eventos y propi edades?

Digaladiferencia entre eventos y métodos.
¢Quéindicaladiferenciaentre untipo de control y atro tipo de control ?
M encione a gunos programas de Windows ori entado a eventos.
Mencione al gunos eventos de al gunos controles.

¢Cud esladiferenciaentre d modo de disefio y € modo de gecucion?
¢Qué son los formularios?

¢Qué son | os controles?

. Paraque se utilizad punto en unalinea de comando.

. ¢Porque no es recomendable dgar | os nombres por defectos alos controles de Visual Basic

6.0?

. Diga las abreviaturas para los controles: CheckBox, CommandButton, Label, Shape, Ligt,

Timer, Image.
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2.1 ;QuéesVisual Basic 6.0?

Visual Basic 6.0 es una excel ente herrami entas de programacion que permite crear aplicaciones para
Windows 95/98/2000/XP/NT. Con dla se puede crear desde una simple cdculadora hasta una hoja
de célculo delatallade Excd, o un procesador detexto como Word o bien, cua quier aplicacion que
seleocurrad programador.

Este programa permite crear ventana, botones, menisy cuaquier otro e emento de Windows de una
formafécil eintuitiva

2.2 El entorno de Visual Basic 6.0

Cuando se arranca Visual Basic 6.0 aparece en la pantal la una configuracion similar a la mostrada

en lasiguientefigura
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O " Qe ] -5
LI == EEE Faban
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Figura 2.1. Entorno de Desarrollo de Visud Basic 6.0
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En dla se pueden distinguir los siguientes d ementos:

1.- Labarradetitulo, labarra de menlsy labarra de herramientas estandar.

2.- Barrade herramientas no estandar (Toolbox) con los controles més comunes.

3.- Formulario (Form) en gris, en & que se colocan los controles. Esta dotado de una rejilla (grid)
para facilitar la alineacion de los controles en & formulario.

4.- Ventana de proyecto (Project), que muestra los formularios y otros médul os de programas que
forman parte dela aplicacion.

5.- Ventana de propiedades (Properties), en la que se pueden ver las propiedades de un objeto
sel eccionado sobre € formulario.

6.- Ventana Form Layout, que permite determinar la forma en que se vera la aplicacién cuando

comience a g ecutarse.

Existen otros el ementos tal es como: la ventana para Edicion de Codigos (Code Editor) y laventana
Depurador 6 Debugger para ver valores en variables en tiempo de gecucion. Todo este conjunto
de herramientas y de ventanas es lo que se llama un Entorno Integrado de Desarrollo o IDE

(Integrated Devel opment Environment).

-2.21Labarrademenisy labarradeherramientas estandar

File Edit Yiew Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help

Figura 2.2. Barrade menis de Visua Basic 6.0

Labarra de menuUs de Visual Basic 6.0 resultasimilar ala de cudquier otra aplicacion de Windows,

tal y como aparece en lafigurar 2.2.

||:E5'i:1"‘f5ﬁ?|ﬂ‘¥ RBNA o] ) W NEPERERENT w0 2% 567545100

Figura 2.3. Barrade herramientas estandar

LaBarra de Herramientas Estandar aparece debajo de la barra de menUs, que permite acceder a
las opciones mas importantes de los menlds. En Visual Basic 6.0 existen cuatro barras de
herramientas. Debug, Edit, FormEditor y Estandar, por defecto sélo aparece la barra de
herramientas estéandar, aunque en laFigura 2.1 se muestran las cuatro. Haciendo clic con € boton
derecho de mouse sobre cualquier parte de la barra de herramientas, gparece un menud contextual

con € que se puede hacer gparecer y ocultar cudquiera de las barras.
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Algunos de los menUs de la barra de menus tienen muy pocas novedades, es decir, algunosincuyen

| as opciones tipicas de los men(s de cualquier aplicac én.

El menu File tiene pocas novedades. Lo més importante es la distincdén entre proyectos. Un
proyecto reline y organiza todos | os ficheros que componen el programa o aplicacion. Estos ficheros
pueden ser formulario, médulos, clases, recursos, etc. Visual Basic 6.0 permite tener més de un
proyecto abierto simultdneamente, lo cual puede ser Util en ocasiones. Con d comando Add
Project... se aflade un nuevo proyecto en la ventana Project Manager. Con los comandos Open
Proyect... o New Project se abre 0 se crea un nuevo proyecto, pero cerrando € 0 |0s proyectos que
estuvieran abiertos previamente. En este menl est4 e comando Make ProjectName.exe..., que

permite crear g ecutables de | os proyectos.

Tampoco € menu Edit aporta cambios importantes sobre lo que es 1o habitual. Por € contrario el
menu View, generalmente de poca utilizada, es bastante propio de Visual Basic 6.0. Este permite
hacer gparecer en pantalla las distintas ventanas dd entorno de desarrollo, asi como acceder a un
formulario o a cddigo relacionado con un control (que también aparece al hacer doble clic sobre él),

y mang ar funciones y procedimientos.

El menG Proyect permite afadir distintos tipos de dementos a un proyecto. Con Project
Properties... se puede degir € tipo de proyecto y determinar & formulario con € que se arrancara
la aplicacion (Startup Object). Con & comando Components se pueden afiadir nuevos controles ala

barra de herramientas no estandar (Toolbox) que gparece alaizquierda de la pantalla

En menl Tools se encuentran los comandos para arrancar d Menu Editor y para establecer
opciones dd programa. En Tools/Opcion... se encuentras opciones relativas a proyecto en & quese

trabgja.

Por ultimo, la ayuda (help) (siempre imprescindible y en d cado de Visual Basic 6.0
particularmente muy bien hecha) que se encuentra en € menl Help, se basa fundamenta mente en
una clasificacion temética ordenada de la informacion disponible (Contents), en una dasificaciéon
afabética de la informacion (Index) y en la blsgueda de informacion sobre algin tema por €
nombre (Sear ch).
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- 2.2.2 Labarradeherramientas no estandar (T oolbox)

General

kB
A [l

Figura 2.3

La figura 2.3 muestra la barra de herramientas no estandar (Toolbox), que incluye
los controles con |os que se puede disefiar |a pantalla de la aplicacién. Estos controles

son por g emplo, botones, etiquetas, cagjas de texto, zonas gréficas, ec.

Para introducir un control en d formulario simplemente hay que hacer cic con d
bot6n izquierdo del mouse sobre @ control deseado y colocarlo en € formulario con
laposicion y @ tamafio deseado. Haciendo doble clic sobre d control es también otra

forma de colocar @ control en d formulario, quedando este ubicado en € centro dd

formulario.

El nimero de controles que pueden aparecer en esta ventana varian con la
configuracion del sistema. Paraintroducir nuevos componentes se utiliza € comando

Components... del menl Proyect, con € cud se abre @ cuadro de dia ogo mostrado

acontinuacion en lafigura2.4.
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Cantrals ID&sIgﬂers | Insertable Cbjects |
| E
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130 Canvas Editport oAl o
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m

130 Carivas ¥ File Texkure - | &R
_ Active Sebup Control Libeary o g‘g

AxBrowss
I AWINDOW SIS ystem 32 msconf. dil s = E
WMDY S System 32 bde ocx

Cdg
__cic 1.0 Type Library
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Figura 2.4 Cuadro de dialogo Components
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- 2.2.3 Formularios (Forms)

Los formularios son las zonas de la pantalla sobre las que se disefia el programa y sobre los que se
sitlian los controles o herramientas del Toolbox. Al gecutar & programa, e Form se convertird en
la ventana de la aplicacion donde apareceran | os botones, las cajas de texto, los graficos, etc. En la
Figura 2.5 se muestra un tipico formulario de Visual Basic 6.0.

Figura2.5. Formulario de Visual Basic 6.0

El conjunto de puntos que aparecen sobre € formulario se llama malla o reticula (grid) que permite
ainear los controles manual mente de una forma precisa, evitando tener que introducir coordenadas
continuamente. Esta malla sdlo sera visible en @ proceso de disefio de programa; a eecutarlo la

malla autométi camente desaparece.

- 2.2.4 Laventana deproyecto (Project)

“: — 7 Laventana de proyect permite acceder alos distintos formulariosy
- I Project! (Project1) mAdul os que componen & proyecto. Desde dla se puede ver € disefio
-8 E“'I“?::j gréfico de dichos formularios, y también permite editar el cddigo que
contienen.

Figura 2.6 Ventana de proyecto
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- 2.2.5Laventana de propiedades (Properties)
Properties - Form1 = En la ventana de propiedades se muestran todas las propiedades de
Foel fein !l un control seleccionado en la aplicacion. Mediante esta ventana es
Alphabetic | Categorized . . .
| el posible cambiar los valores de las propiedades de cada uno de los
firiame) Forml
Appearance 1 -3D controles indicando asi sus caracteristicas antes de gecutar la
AutoRedraw  Falss licacic
BackColor [ ] aH80000C aplicacion.
BorderStyle 2 - Sizable
Form]
ChpContrals  True A medida que se sdeccionan los controles en la aplicacion, se
ControlBox True i i
DrawMode 13 - Copy Pel puede apreciar que las propiedades que antes mostraba la ventana
gaﬁ?;fh ‘13'5':'"'1 desaparecen y muestran las propiedades del control que ha sido
a [
Enabled Trise sdl eccionado actual mente.
FillCalar B &Hooooor:
Fil5kyle 1 - Transpare
Font PR e La cantidad de propiedades que aparecen en la ventana de
Capti . - .
R'::ur':;}sets the text displaved propiedades, depende de | as caracteristi cas propias de ese contral.
in an object’s title bar or below an

Figura 2.7 Ventana de Propi edades

- 2.2.6 La ventana Form L ayout

En esta ventana se muestran todos los formularios de una
aplicacion, donde es posible seleccionar cada uno de dlos y
ubicarlos en la posicién deseada de la pantalla. El formulario

actual, es decir, con € cua se trabgja, es € formulario que

aparece sel eccionado en la ventana de Form L ayout.

2.3 Creacion de programas € ecutables

Una vez finalizada la programacién de la nueva aplicacion, la siguiente tarea suele consistir en la
creacion de un programa ejecutable para su distribucion e instalacion en cuantas ordenadores se

deseg, incluso aunque en elos no esteinstalado Visual Basic 6.0.

Para crear un programa ejecutable se utiliza @ comando M ake ProjectName.exe... dd menud File.
De esta manera se genera un fichero cuya extension serd (.EXE). Para que este programa funcione
en un ordenador solamente se necesita que € fichero MSVBVMG6E0.DLL esté instalado en €
directorio de C:\Windows\System o C:\WinNT\System32.
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En € caso de proyectos mas complgos en los que se utilicen muchos controles pueden ser
necesarios més ficheros, la mayoria de dlos con extensiones .ocx, .vbx o .dll. Para saber en cada
caso cual es son los ficheros necesarios, se puede consulta € fichero .vbp que contiene la descripcion
completa del proyecto. Cas todos esos ficheros se instalan automéicamente al instalar d
compilador de Visual Basic 6.0 en & ordenador.

2.4 Laayuda (help) de Visual Basic 6.0

Visual Basic 6.0 dispone de un Help excelente, como la mayoria de las apli caciones de Mi crosoft.
En esta nueva version la ayuda se ofrece através de unainterfaz de usuario similar ala de Internet
Explorer. Estando sel eccionado un control, una propiedad o un formulario, o estando seleccionada
una palabra clave en la ventana de cédigo, esta ayuda se puede utilizar de modo sensiblea contexto
pulsando latecla [F1].

& SN Libirary Visual Studio .0

Archive Edcién Ver Ir Ayuds

M A

Comprender el visor de MSDN Library

Centerido | ndice | Basaueds | Favoilos | Esta version de MSDN Library se genera medianta el sistema da
= (1) MSON Library Vesusi Studio 6.0 Ayuda HTML de Microsoft. Los archivos de Ayuda HTML se
- (] Bierweridn & MSOM Library muestran en una ventana semejante a un explorador, no en la
- ({3 ayuss g MSDN Library varsion completa de Intemet Explorer con todas sus barras de

=] Comprender el visor ge | ||| herramientas, listas de favoritos e iconos visibles para el usuario
Lecaizer informacian sn| || fiNEL Sino en una ventana de Ayuda de tres paneles, El panel
Tareas comunes en hzr| ||| SURETior contiene la barra de herramientas, el panel izquierdo
nstalar MSDN Library contiene los métodas de exploracion v el panel derecho muestra el
Dacumertaciin de Visual Studal ||| TEMA, con toda la funcionalidad del explorador intacta. Todo lo gue
Deiraamanimciio i Vs Basic se puede mostrar en Internet Explorer tambien se puede mostrar
 Documentacite de Vieual Soure ||| BN 18 Ayuda HTML. El panel de exploracian contiene las fichas

SDH de plalaforma Contenido, Indice, Basqueda y Favoritos. Si hace clic en los
temas en la tabla de contenide, el Indice o la lista de Favaritos,
pueds explorar cualguier informacion de MSDOM Library, En la ficha
Bisqueda puede encontrar cada aparicidn de una palabra o frase
contenida en cualguier tema,

+ = = =

Ver temas

En un tama, pusdae hacer chc en las palabras subrayadas para ver
1 5 otra informacian relacionada con el tema.

Figura 2.9 Ayuda de Visual Basic 6.0
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Otra forma de acceder ala ayuda es mediante las opciones dd mend Help. Asi, mediante la opcién

Index se puede obtener informacion sobre muchos términos rel acionados con Visual Basic 6.0.

Una vez obtenida la ayuda sobre un término seleccionado se pueden encontrar temas relaci onados
con ese término en la opcén See Also. En caso de que se haya solicitado ayuda sobre un
determinado tipo de control, se podria acceder también ala ayuda obtener todos y cada uno de sus

propiedades, eventos y méodos con las opciones Properties, M ethods y Events, respectivamente.
2.5 Utilizacién del Code Editor

El Editor de Cddigo de Visual Basic 6.0 es la ventana en la cual se escriben las sentencias del
programa. Esta ventana presenta algunas caracteristicas muy interesantes que conviene conocer para

sacar d maximo partido de la aplicacion.

Para abrir laventana dd editor de codigo seelige Code en d menu View. También se abre haciendo
clic en € boton View Code de la ventana de proyecto (Project), o haciendo doble clic en €

formulario 0 cualquiera de sus controles. La Figura 2.10 muestra un aspecto tipico de la ventana

de codigo.
‘E L ETE ST S Lo L BE“E{
[Form | |Load -
Option Explicit Tilll

' Agul se declaran las variables gepnerales

Private Sub Cormendl Clicki)

' Agui == coloca el codigo para este control

End Sub

Frivate Sub Form Load|)

' keuil se coloca el codlgo para este OLEo contEal
End Zub

Figura 2.10. Ventana de Code Editor
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En primer lugar, € Code Editor utiliza un codigo de colores para hacer diferencia entre lineas de
codigo. Asi, € codigo escrito por € usuario aparece en negro, las palabras clave de Basic en azul,
los comentarios en verde, los errores en rojo, etc. Esta simple ayuda visud permite detectar y

corregir problemas con més facilidad.

En la parte superior de la ventana aparecen dos listas desplegables. La de laizquierda corresponde a
los distintos controles del formulario, € cua puede sdleccionarse desde esta lista y de esta manera
modificar su codigo. La lista desplegable de la derecha muestra los distintos procedimientos que se

corresponden con € & emento sel eccionado en lalistadelaizquierda

En la parte superior mostrada en la figura 2.10 encontramos la declaracién Option Explicit que
permite obliga al programador a declarar todas las variables que valla a usar, s utiliza una variable

gue no ha declarado @ programa abortard con un mensaje de error.

También encontramos dos procedimientos, uno para uno para € evento Click de un boton de
comando y otro para € evento Load del formulario. Dentro de estos procedimientos he agregado
algunos comentarios que gparecen de color verde para indicar que esta es la zona donde debe

escribirse d codigo para cada procedimiento.

En esta ventana aparecen dos barras de desplazamiento, una vertical y una horizontal que permiten
desplazar @ contenido de la ventana para observar los cdigos no visibl es debido a reducido tamafio

delaventanay al lagran cantidad de cddigo proporcionado por € usuario para laaplicadon.
2.6 Utilizacion del Debugger

Cudquier programador con un minimo de experiencia sabe que una pate muy importante del
tiempo destinado ala elaboracion de un programa se destinaala deteccidn y correccién deerrores.
Casi todos los entornos de desarrollo disponen hoy en dia de potentes herrami entas que facilitan la
depuracién de los programeas realizados. La herramienta més utilizada para ellos es d Depurador o
Debugger. La caracteristica principa del Debugger es que permite ejecutar parciamente el
programa, deteniendo la gecucién en  punto deseado y estudiando cada momento € valor de cada
una de las variables. De esta manera se facilita enormemente e descubrimiento de las fuentes de

errores.
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- 2.6.1 Ejecucién controlada de un programa

Para g ecutar par cialmente un programa se pueden utilizar varias formas. Una de dlas consiste en
incluir breakpoints (puntos de parada de la gecucion) en determinadas lineas de codigo. Los
break points seindican con un punto grueso en € margen y un cambio de color de linea, tal como se
ve en lafigura 2.11. El colocar un breakpoint en una linea de cddigo implica que la gecucion del
programa se detendra al |legar aesalinea. Parainsertar breakpoint en unalinea del cddigo se utiliza
la opcion T oggle Breakpoint dd mend Debug, con d botén del mismo nombre o pulsando latecla
[F9], estando & cursos posicionado sobre la linea de cédigo. Para borrarlo se repite la misma
operacion.

ICﬁWmimﬂ

Agqui se coloeca el codigo para este control Zj

End Sub
Private Sub Form Load()

" Agul se coloca el codigo para este Otro control

segundoValor = 9

Suma = primerWValor + segundoValor

End 3ub

Figura 2.11. Utilizacion del Debugger
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2.7 Preguntas para contestar

1.- Mencione los sistemas paralos cuades Visual Basic 6.0 puede crear aplicaciones.

2.- Mencione los dementos del entorno de programacion Visual Basic 6.0.

3.- ¢Cud esladiferencia entrela barra de herrami entas esténdar y la no estandar?

4.- ¢Qué encontramas en la barra de herrami entas no estandar (ToolBox)?

5.- Mencione las barras de herramientas que existen en Visual Basic 6.0 y diga cual de dla aparece
por defecto.

6.- ¢Cudles comandos se destacan en d menu File?

7.- ¢Cud detodos los menUs posee caracteristicas general mente propias de Visual Basic 6.0?
8.- ¢Qué son los formularios?

9.- ¢Qué encontramos en la ventana de proyecto (Pr oj ect)?

10.- ¢Qué presentala ventana de propi edades (Pr operties)?

11.- ¢En que consiste la creacion de programas gjecutables en Visual Basic 6.0?

12.- Habledel archivoM SVYBVM60.DLL .

13.- ¢Qué es e editor de codigo (Code Editor)?

14.- ¢Qué representa d color verde en laventanadd editor de codigo de Visual Basic 6.0?
15.- ¢Qué representa d color rojo en laventanadd editor de codigo de Visual Basic 6.0?
16.- ¢Qué representa d color azul en laventanadd editor de codigo de Visual Basic 6.0?
17.- ¢A que serefierela depuracion o Debugger ?

18.- Hable de la g ecucién controlada de un programa con Debugger.
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3.2 Introducci6n alos control es més usuales

- 3.1.1 Botén de comando (CommandButton)
- 3.1.1.1 Propiedades de los botones de comando
- 3.1.1.2 Eventos sobre | os botones de comando
- 3.1.1.3 Métodos de | os botones de comando
- 3.1.1.4 Algunos g ercicios practicos

- 3.1.2 Cgasdetexto (TextBox)
- 3.1.2.1 Propiedades de las cgas de texto
- 3.1.2.2 Eventos sobre las cgjas de texto
- 3.1.2.3 Métodos de | as cajas de texto
- 3.1.2.4 Algunos g ercicios practi cos

- 3.1.3 Botones de opcion (OptionButton)
- 3.1.3.1 Propiedades de | os botones de opcién
- 3.1.3.2 Eventos sobre | os botones de opci6n
- 3.1.3.3 Métodos de | s botones de opcion
- 3.1.3.4 Algunos g ercicios practicos

- 3.1.4 Cgjas de comprobacion (CheckBox)
- 3.1.4.1 Propiedades de |as cgas de comprobacion
- 3.1.4.2 Eventos sobre | os botones de comprobacién
- 3.1.4.3 Métodos sobre los botones de comprobacion
- 3.1.4.4 Algunos g ercicios practicos

- 3.1.5 Barras de desplazamiento (ScrollBars)

- 3.1.6 Etiquetas (Labels)

- 3.l1.7Lascgasdelista(ListBox)
- 3.1.7.1 Métodos y propiedades de | as cajas delista
- 3.1.7.2 Algunos g ercicios practicos

- 3.1.8 Cgas combinadas (ComboBox)
- 3.1.8.1 Algunos g ercicios practi cos

- 3.1.9 Controles rdacionados con ficheros
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3.1.10 Contral tiempo (Timer)
- 3.1.10.1 Propiedades del control tiempo
- 3.1.10.2 Algunos g ercicios practicos

3.2 Algunas propi edades comunes a varios control es
3.3 Cgjas de dialogo estandar (CommondDialog)

3.3.1 Ventana abrir y gravar (Open/Save) del Dialog Control
3.3.2 Ventanade imprimir (Print) del Dialog Control
3.3.3 Ventana de fuente (Font) dd Dialog Control

3.4 Los formularios

3.4.1 Propiedades de los formularios
3.4.2 Métodos sobre | os formularios
3.4.3 Eventos del os formularios
3.4.4 Formularios mlltiples

- 3.4.4.1 Formularios MDI (Multiple Document Interface)

3.5 Controles basados en arreglos (arrays)

3.6 Imagen con todos los controles méas usuales en Visual Basic 6.0
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3.1 Introduccién alos controles méas usuales

L os controles mas usual es son aquellos que usamos con mayor frecuencia al momento de crear una
aplicacion. Estos controles son: los botones de comando, los botones de opcion, las cgjas de texto,
las etiquetas, las barras de desplazamiento, las listas, las cgjas combinadas, los botones de

comprobacién, etc.

- 3.1.1 Boton de comando (CommandButton)

2 . Los botones de comando son aquelos batones tipicos que vemos
Ommarn

siempre en las aplicaciones de Windows que realizan una operacion

en especifico, por gemplo, un boton para “Cancela”, un boton para “Salir”, un botdn para

“Imprimir”, ec.

Estos botones poseen una gran cantidad de propiedades, métodos y eventos que definiremos a
continuacion. Es importante recordar que todos los valores de las propiedades de un control
sel eccionado en la aplicacion pueden ser observados y modificados desde |a ventana de propiedades

(Properties).
- 3.1.1.1 Propiedades delos botones de comando (CommandButton)
Antes de describir las propiedades mas usadas de los botones de comando, abra un nuevo proyecto

desde € menu File e inserte un botén de comando (CommandButton) 1 delaBarrade

herramientas no estandar (Tool Box).

Propiedad Descripcion

Name Se utiliza para asignarle € nombre a control. Este nombre permite hacer referencia
al control.
Ejercicio:

Haga dic en € control o en e botdn de comando, busgue la propiedad (Name) en la

ventana de propiedades y borre € valor por defecto que en este caso es Commandl y

escriba“cmdSdir” que serd d nuevo nombre del control.
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Praopiedad Descripcion

BackColor Cambia € color del boton. Para que € botdn tome d color sdeccionado debe

establecer € valor “1- Graphical” en la propiedad Style del boton de comando.

Ejercdo:

Busque la propiedad Style del boton de comando y seleccione € valor “1-
Graphical”, luego ubiquese en la propiedad BackColor y seleccione d color
deseado para e botdn. El botén tomad col or sel eccionado.

Caption Esta propiedad permite establecer € texto que aparece escrito en d botén de
comando. Si utiliza d caracter (&) ampersand delante de cualquier caracter del
texto escrito, ese caracter permite acceder a la funciéon dd botén con solo
presionar la tecla control (ctrl.) mas e caracter que tiene colocado d ampersand

como s hubiese hecho clic sobre d.

Ejercdo:
Sdeccione la propiedad Caption del botén de comando y escriba & Salir. El
ampersand utilizado delante de la letra “S’ indica € acceso directo del botén.

Inmediatamente € botdn aparece con € texto “Salir”

DisabledPicture | Establece laimagen que aparecera en € control cuando este esté deshabilitado. Es
decir, cuando la propiedad Enabled este establecida a False.

Enabled Habilita o deshabilita € control, es decir, indica s d boton respondera a los
eventos ddl usuario. Si @ vdor de esta propiedad esta en False, d botdn no

respondera a ningunaacc én que e usuario haga sobre €.

Font Permite cambiar d tipo de fuente de texto que aparece en € botén.

Heght y Width | Permite cambiar la altura y anchura del botén. Donde Height representa la altura
y Width laanchura expresada en Twips (unidad de medida de la pantalla).

Lefty Top Establecela posicion izquierday superior dd control sobre su contenedor. Donde

Left indicalaposicion alaizquierday Top laposicién superior del control.

Picture Asigna un Bitmap (Imagen) a boton de comando siemprey cuando € valor dela
propiedad Style del botén de comando este establecido a“1- Graphical”

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Visual Basic 6.0



Conociendo los controles mas usados (propiedades,

eventos y métodos) @

Capitulo Il

Praopiedad Descripcion

Tablndex Indica & orden o e nimero de orden a que le corresponde € control recibir € foco

(focus) a mediada que se pulse lateda Tab sobre los controles delaaplicacion.

Visible Establece si € boton estard 0 no visible cuando se gecute la aplicacién. Puede tomar

losvalores True o False (verdadero o falso).

ToolTipText | Establece d texto contextuad que aparece cuando se coloca d puntero del mouse

sobre d control.

- 3.1.1.2 Eventos sobre | os botones de comando

Se ha dicho que los eventos son las acciones que espera d control que e usuario redice sobre €.
L os eventos deben ser seleccionados desde la ventana del Editor de CAdigo que aparece cuando se
hace doble Clic sobre € control. Los eventos para @ control seleccionado aparecen en la esquina

superior derecha del Editor de Cadigo (Code Editor) en una lista desplegable.

Evento Descripcion

Click Ocurre cuando d usuario presiona y sudta @ boton izquierdo dd mouse (raton) sobre €
control.
Ejercicio:

Haga doble Clic en d boton de comando y seleccione € evento click, por defecto
gparece seleccionado. Escribalalinea de codigo siguiente:

MsgBox (“Usando los eventos de los controles mas usuales.”)

Ejemplo:

Private Sub cmdSalir_Click()
‘* Lasintaxis End permite salir de la aplicacion
End

End Sub

Nota: Después de haber escrito € codigo corralaaplicacion presionando latecla[F5] y
haga clic sobre d bot6n. El programa abortara de inmediato.

DragDrop | Ocurre cuando se completa una operacion de arrastrar y colocar como resultado de

arrastrar un control sobre un objeto y soltar € boton de mouse o usar d método Drag

con su argumento de accion establecido a 2 (Drop).
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Evento Descripcion

DragOver Ocurre cuando una operacion de arrastrar y colocar esta en curso. Puede usar este
evento para controlar € puntero dd mouse a mediada que entra, sale o0 descansa

directamente sobre un destino dado.

GotFocus Ocurre cuando € objeto recibe € enfoque, ya sea mediante una accén de
usuario, como tabular o hacer clic en d objeto, o cambiar €l enfoque en & codigo
mediante & método SetFocus.

KeyDown, Ocurre cuando d usuario presiona o suelta una tecla mientras en objeto tiene €

KeyUp enfoque.

KeyPress Ocurre cuando d usuario presiona y suelta una tecla d igual que KeyDown y
KeyUp.

L ostFocus Ocurre cuando € control pierde d enfoque.

MouseDown, Ocurren cuando d usuario presiona (MouseDown) o sudta (MouseUp) un boton

MoseUp del mouse.

MouseMove Ocurre mientras e usuario mueve @ puntero del mouse sobre & Contral.

- 3.1.1.3 Métodos de | os botones de comando

Los métodos son las acciones que @ control puede reaizar sobre s mismo sin la necesidad de la

intervencion de usuario, por medio de codigos o algun evento.

M étodo Descripcion

Drag Inida, termina o cancela una operacién de arrastre de cualquier control.

Refresh | Fuerzad volver adibujar un control compl eto.

SetFocus | Hace que d control reciba € enfoque.

- 3.1.1.4 Algunos g ercicios practicos

1- ) Aplicacion que muestra un mensaje de bienvenida cuando se hace clic sobre un botén de

comando.

Pasos a seguir:

a) Abra una nueva gplicacion y agregue un botén de comando.
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- ruyirl = HL X

b) Seleccione @ botdn de comando y en la propiedad Caption escriba & Hola.
c) Hagadoble clic en d boton de comando y escriba dentro del evento Click lo siguiente:

Private Sub Commandl Click ()
MsgBox (“Bienvenido a Visual Basic 6.0")
End Sub

d) Ejecute laaplicacién con lateda[F5] y hagaclic luego sobre € boton.
2-) Aplicacion que permite habilitar y deshabilitar un boton de comando.

Pasos a seguir:
a) Abra una nueva aplicacion e inserte tres botones de comando.

- E— furIu'J Q

b) Escriba a primer boton en la propiedad Caption “Botén Principal” y en la propiedad Name
escriba “cmdBotonPrincipal”. Al segundo botén escriba en la propi edad Caption “& Deshabilitar” y
en la propiedad Name “cmdDeshabilitar”. Al tercer boton escriba en la propiedad Caption
“&Habilitar” y en la propiedad Name “cmdHabilitar”.
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c) En e evento Click del segundo botdn escribalo siguiente;

Private Sub cmdDeshabilitar_Click ()
cmdBotonPrincipal.Enabled = False
End Sub

d) En € evento Click del tercer botén escribalo siguiente:

Private Sub cmdHabilitar_Click ()
cmdBotonPrincipal.Endbled = True
End Sub

€) Corralaaplicaciéon y haga clic sobre los botones de habilitar y deshabilitar.
f) Guarde la aplicacién desde Save Project del menu File.

Ejercicios Propuestos:

1.- Crear una aplicacion con tres botones de comando uno para mostrar € mensgje “Hola atodos los
programadores.”, otro para mostrar é mensge “Visua Basic 6.0” y d otro para Sdir de la
aplicacion.

2.- Crear una aplicacion con tres botones de comando uno de los botones sera para ocultarse y
mostrarse mediante d evento Click de los otros dos botones. Uno de los botones debe ocultar e
botén principa y € otro mostrarlo. Utilizar la propiedad Visible.

3.- Crear una aplicacion que cambie & Texto que muestra el botdén cuando se hace clic sobre €
mismo.

4.- Crear una aplicacion que cambie e Texto de un botén de comando mediante € evento Click de
otro botén de comando.

5.- Hacer una aplicacion que muestre e Texto (Caption) dd botén que se pulsa en un cuadro de

dialogo. Utilicelasintaxis M sgBox.
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- 3.1.2 Cajasdetexto (T extBox)

Text]

Un control TextBox también denominado control de campo de edicién

o control de edicién, muestra informacién introducida en tiempo de

g ecucion introducida por @ usuario o asignada a control en cddigo en tiempo de g ecucién.

- 3.1.2.1 Propiedades de las cajas de texto

Las cgas de texto poseen las propiedades comunes (Name, BackColor, Enabled, Font, Height,

Width, Left, Top, Tablndex, Visible y ToolTipText) ya vistas anteriormente en € control

CommandButton. Aparte de estas propiedades las cgas de texto poseen caracteristicas especiales,

es decir, muy propias de ellas. Estas propiedades se detallan a continuacion:

Propiedad

Descripcion

BorderStyle

Cambia d estilo de borde dd control. Esta propiedad puede tomar los valores O-
None (ninguin borde ni elemento relacionado con €l.) o 1- FixedSingle (con
borde smple fijo).

Ejercicio:

En un formulario inserte una caja de texto y establezca el valor de la
propiedad Border Style a 0O-None o a 1- FixedSingle y observe como €l

borde de la cgja de texto cambia.

DataField

Devueve o establece & dato de un campo contenido en una base de datos apuntada

por un control establecido en la propiedad DataSour ce de la cga de texto.

DataSource

Devueve o establece € origen de datos mediante @ cua un receptor de datos enlaza

con una base de datos.

ForeColor

Fijae color detexto que contendrala cgja de texto.

Ejercddo:

Sdeccione la cgja detexto del formulario, ubiquese en laForeColor y seleccione d
color deseado. Corrala aplicacion y escriba en la caja de texto. El texto que digite o
escriba en d area de edicion de la caja de texto aparece con € color sd eccionado en
la propiedad ForeColor.

HideSd ection

Determina s € texto seleccionado con la propiedad SelL ength, aparece resatado.
Esta propiedad puede tomar los valores True o False.
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Praopiedad Descripcion

SdStart No disponible en la ventana de propiedades, pero s en laventana del Code Editor y
también en modo de g ecucion de la aplicacion. Esta propiedad devuelve oindica el
comienzo de la sd eccién en una cadena de caracteres, donde d valor indicado es la

posicion de un caracter de la cadena

SelLength Devuelve o establece € nimero de caracteres sd eccionados. No disponible en la

ventana de propiedades

SeText Devudve o establece una cadena con € texto sdleccionado actud mente o es una

cadena de longitud cero si no hay caracteres sd eccionados.

Text Si duda la propiedad mas importante. Devued ve o establece d texto contenido en €l
&reade edicion.

Ejercicio:

Haga Clic sobre |a cgja de texto. Busque la propiedad Text y escriba “Contenido de

lacgja’. El texto apareceraen € &eade edicion delacga.

L ocked Devuelve o establece un valor que indica s un control se puede modificar. Esta

propiedad puede tomar los valores True o False.

MaxL enth Devuelve o establece un valor queindicae nimero de caracteres que puede tener la

cgjadetexto en d areadeedicion.

MultiLine Devuelve o establece un vaor que indica si € control acepta més de una linea de
texto.

Puede tomar los valores True y False y solo de lectura en tiempo de gecucion.

ScrollBars Devuelve 0 edablece un valor que indica si un objeto tiene barras de
desplazamiento horizontal o vertica. Puede tomar |os valores O- None (si barra), 1-
Horizontal (barra horizontal), 2- Vertical (barra vertical) y 3- Both (ambas barras).

PasswordChar | Devuelve o establece un vd or que se muestra cada vez que se escribe en la cgja de

texto. Esta propiedad solo admite un caracter.

- 3.1.2.2 Eventos sobrelas cajas de texto

Las cgas de texto incluyen los eventos tipicos de los controles (Clic, DbIClick, DragDrop,
DragOver, GotFocus, KeyDown, KeyUp, KeyPress, LostFocus, MouseDown, MouseMove) ya
estudiados anteriormente. Aparte de estos eventos las cajas de texto incluyen un evento muy propio
de é que es d evento Change que ocurre cuando se modifica €l texto en € area de edicion de la

caja detexto.
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- 3.1.2.3 Métodos de las caj as de texto

Incluye los métodos més usuales de los controles (Drag, Refresh, SetFocus) aparte de otros méodos

gue no so usandoos con tanta frecuencia en una aplicacion de Visual Basic.

- 3.1.2.4 Algunos g ercicios practicos

1.) Aplicacién que suma € contenido de dos cajas de texto y muestra € resultado en otra cagja de

texto.

- o Fonl {-_]‘E]E]

 Labenn: [faai
 Laber [faz i
 Labaty [l 11T

Commandl l‘ = Command2

Pasos a seguir:
a) Insertetres IE Labds (Etiquetas) tal y como se ven en laimagen anterior. Sd eccione la primera

eliqueta (Labe 1) y en la propiedad Caption de esta escriba“Primer valor:” y en la propiedad Font
seleccione “Negrita’, seleccione la segunda etiqueta (Label2) y en la propiedad Caption escriba
“Segundo Valor:” y d igua establezca en la propiedad Font “Negrita’ y en la tercera etiqueta
(Labd3) escriba “Resultado:” y establezca “Negrita” en la propiedad Font.

b) Inserte tres cgjas de texto (Textl, Text2, Text3) ta y como se ven en laimagen y en la propiedad
Text de cada cgja de texto borre su € valor por defecto (Textl, Text2 y Text3).

¢) Inserte dos botones de comando como se muestra en la imagen. En la propiedad Caption del

primer botdn escriba “& Sumar” y en € segundo botén de comando escriba “C& errar”.

El aspecto de los controles sobre e formulario debe ser d siguiente:
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’E Pyl ;j VE EE;

- Primer valor:
. Segundo valor:
- Resultado: |

S urnar ‘ Cenar

d) Haga dobl e clic sobre el boton [Sumar] y en € evento Click escriba la siguiente linea de cddigo

dentro del procedimiento:

Private Sub Sumar_Click ()
Text3.Text = Va(Textl. Text) + Va (Text2.Text)
End Sub

Nota: La sintaxis Val indica que € contenido de la caja de texto sera tratado como ndimeraos y no

como cadena de texto.

€) Haga dobl e clic en Forml de la ventana de proyecto (Project) paravolver al formulario.

f) Hagadoble dic en € boton [Cerrar] y en € evento Click escriba:

Private Sub Cerrar_Click ()
End
End Sub

g) Corralaaplicacion pulsando lateda[F5].

h) Introduzca va ores alas cgas detexto y haga dic en é boton [Sumar].
i) Parasalir hagaclic end boton [Cerrar].

j) Guarde laaplicacion desde Save Project dd mend File.
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2.) Programa que permite cambiar d tipo de fuente de un texto introducido en una cgja de texto.

- Iy = s
- Fril =) E3

Pasos a seguir:

a) Abra un nuevo proyecto y en la propiedad Height del formulario establezcad valor 5430 y en la
propiedad Width establezca d va or 7290.

b) Inserte una cgja de texto y cuatro botones de comando tal y como se ve en la imagen.

c) Seleccione la cga de texto y en la propiedad Name escriba “txtContenido” y en la propiedad
Text borre @ valor por defecto (Textl) y en lapropiedad M ultiLinesdeccione d vaor “Tru€’.

d) Sdeccione d primer boton de comando y en la propiedad Name escriba “cmdNegrita’ y en la
propiedad Caption escriba “&Negrita’. Seleccione @ segundo botén y en la propiedad Name
escriba “cmdCursiva’ y en la propiedad Caption escriba “& Cursiva’. Seleccione € tercer boton y
en la propiedad Name escriba “cmdSubrayado” y en la propiedad Caption escriba “ & Subrayado”.
En d cuarto boton (command4) escriba en la propiedad Name “cmdCerrar” y en la propiedad

Caption escriba“C&errar”.

€) El aspecto delos controles sobre @ formulario debe ser € siguiente:
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Megrita Curziva H : Subrapado [ : Coorrae

f) Escriba en € evento Click de cadabotén e cddigo correspondiente mostrado a conti nuacion.

Private Sub cmdNegrita Click ()
I f TxtContenido.FontBold = False Then
TxtContenido.FontBold = True
Else
TxtContenido.FontBold = False
End If
End Sub

Private Sub cmdCursiva Click ()
I f TxtContenido.Fontltalic = False Then
TxtContenido.Fontltalic= True
Else
TxtContenido.Fontltalic = False
End If
End Sub

Private Sub cmdSubrayado Click ()
I f TxtContenido.FontUnderline = False Then
TxtContenido.FontUnderline = True
Else
TxtContenido.FontUnderline = False
End If
End Sub
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Private Sub cmdCerrar_Click ()
End
End Sub

g) Corralaaplicacion pulsando lateda[F5].

h) Escriba en la cgja de texto y utilice | os botones para cambiar € tipo de fuente.
i) Salgadelaaplicacién haciendo clic en € botdn [Cerrar] delaaplicacion.

j) Guarde laaplicacion desde Save Project dd mend File.

Aplicaciones para realizar:

1.- Hacer una aplicacion que calcule lasumay laresta dd contenido de cuatro cgjas de texto y
muestra la suma en una cgja de texto y la resta en otra caja de texto. La aplicacion debe tener

bot6n para salir.

2.- Hacer una aplicacién que permita cambiar € tamafio de |etra del texto contenido en una cgja
de texto. El programa debe tener una cagja de texto donde se indique d tamafio de la letra y
mediante ese valor se realizarala codificacion necesaria para aplicarselo a la caja de edicion que

contiene d texto.

3.- Hacer una aplicacion que permita cambiar € color de fondo y d color de letra del contenido
de una cga de texto. El programa debe tener los botones con € color deseado por e
programador, una parte de |os botones sera para cambiar d color del fondo dela cgja de texto y

otra parte sera para cambiar € color delaletra

4.- Hacer una aplicacion que muestre en una ventana de dialogo la longitud o la cantidad de
caracteres que posee una cga de texto. El programa debe tener un botdn para mostrar la ventana

con lalongitud de la cga detexto. Utilizar la sintaxis M sgBox para la ventana de dia ogo.

5.- Hacer una aplicacion que traduzca a idioma ingles € contenido de una cga de texto y
muestre la traduccion en otra caja de texto. El programa debe tener un boton para Traducir y

otro para Salir delaaplicacién.

6.- Hacer una aplicacion que resli ce | as cuatros operaci ones basi cas: suma, resta, multiplicacion,

divisién, detres valores contenidos en cajas de texto y muestre los resultados en cgjas distintas.
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- 3.1.3 Botones de opcidn (OptionButton)

Un botdn de opcién muestra una opcidn que se puede activar o desactivar.

Generamente, los controles OptionButton se utilizan en un grupo de opciones para mostrar
opciones entre las cuales @ usuario solo puede seleccionar una, los controles OptionButton se
agrupan s los dibuja dentro de un contenedor como un control Frame, un control PictureBox o un
Formulario. Para agrupar controles OptionButton en un Frame o PictureBox, dibuje en primer

lugar  Frame o € PictureBox y, a continuacién, dibuje dentro los controles OptionButton.

- 3.1.3.1 Propiedades de los botones de opcién

Los botones de opcion poseen las mismas propiedades de los botones de comando de la cua se
destaca la propiedad Caption que muestra €l texto indicador de la funcién de ese botén en la
aplicacion y la propiedad Value que indica si @ control esta seleccionado o no, puede tomar los
valores True (sd eccionado) y False (no seleccionado).

- 3.1.3.2 Eventos sobrelos botones de opcion

L os botones de opcidn poseen d igual que los controles ya estudiados |os mismos eventos tipicos.

- 3.1.3.3 M étodos delos botones de opcién

Los botones de opcidon también se complementan con los métodos tipicos ya estudiados
anteriormente. Los métodos son muy poco usados en los controles que usamos frecuentemente, por
tal razén, nos limitaremos en hacer énfasis en cada uno de €los.

- 3.1.3.4 Algunos g ercicios practicos

1) Aplicacdén que posee un conjunto de botones de opcidn que indican los colores que se le
aplicaran a fondo y a la letra de una caja de texto (TextBox). Cada conjunto de colores estara por

separado en controles Frame que tendran por encabezado la funcion que realizara ese conjunto de

botones dentro del control Frame.
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Framel

7 Option]
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Capitulo Il
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: Text]

Frame?

" Optiong
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Optiond
™ Opticerd O

Cornmand

Pasos a seguir:

a) Abraun nuevo proyecto desde & menu File.

b) En la propiedad Height del formulario escriba € valor 5925 y en la propiedad Width

escriba 8685 parafijar e tamafio adecuado en @ formulario.

¢) InsertedosFrame

iy

en el formulario tal y como se ve en laimagen.

d) Dentro dd primer Frame inserte cinco botones de opcion y dentro dd segundo también

inserte cinco botones de opcion.

€) Inserte una caja de texto a la derecha de los controles Frame y un botén de comando en la

esquinainferior izquierda del formulario ta y como se puede apreciar en laimagen anterior.

f) Apliquelas siguientes caracteristicas alos controles dd formulario:

Control | Propiedades Valor
Framel | Name frmColorFondo

Caption Colores defondo
Frame2 | Name frmColorLetra

Caption Colores delera
Textl Name txtContenido

Text (vacio)
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)

Control Propiedades Valor

Commandl | Name cmdSalir
Caption & Salir

Optionl Name optRojoFondo
Caption Rojo

Option2 Name optV erdeFondo
Caption Verde

Option3 Name optAzulFondo
Caption Azul

Optiond Name optAmarilloFondo
Cantion Amaillo

Option5 Name optBlancoFondo
Caption Blanco

Option6 Name optCyanL etra
Caption Cyan

Option7 Name optMagental_etra
Caption Magenta

Option8 Name optBlancoL etra
Caption Blanco

Option9 Name optNegroL era
Caption Negro

Option10 Name optAzulL etra
Caption Azul

) El aspecto dd formulario debe ser @ que se muestra en la siguiente pagina:
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| © Roi

S| Wende
: Bl

: 7 Amanka

" Blanco

Cobaies de Lelra
- | © Cyan

| T Magerta

- | T Blawco

- | 7 Hego

T Azul

d) A cada control escribalas lineas de cddigo correspondi ente:

Private Sub optRojoFondo_Click ()
txtContenido.BackColor = vbRed
End Sub

Private Sub optVerdeFondo Click ()
txtContenido.BackColor = vbGreen
End Sub

Private Sub optAzulFondo_Click ()
txtContenido.BackColor = vbBlue
End Sub

Private Sub optAmarilloFondo_Click ()
txtContenido.BackColor = vbY ellow
End Sub

Private Sub optBlancoFondo Click ()
txtContenido.BackColor = vbWhite
End Sub

Private Sub optCyanLetra Click ()
txtContenido.ForeCol or = vbCyan
End Sub

Private Sub optMagental etra Click ()
txtContenido.ForeCol or = vbMagenta
End Sub
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Private Sub optBlancoLetra Click ()
txtContenido.ForeCol or = vbWhite
End Sub

Private Sub optNegroLetra Click ()
txtContenido.ForeCol or = vbBlack
End Sub

Private Sub optAzulLetra Click ()
txtContenido.ForeCol or = vbBlue
End Sub

Private Sub cmdSdlir_Click ()
End
End Sub

h) Corralaaplicacion pulsando latedla[F5].
i) Después que el programa esta en gecudon utilice los botones de opcion para cambiar el color de
lacgay delaletra. Paraver d color delaletra debe escribir en la cgja de texto.

j) Salgadelaaplicacién haciendo clic en € botédn [Salir].

2.) Aplicacion que realizalas cuatro operaciones basicas de matematica mediante cuatro botones de

opcion:
L
- Furigil N :=<|
Labedl [Tl—‘hf'l
Label2 [T extz
Framel
 Option - -
€ Optin2 SRS
T Option3 2 v @ s o g
- Optiond ;
Label3 | Textz

Pasos a seguir:
a) Inserte primero dos etiquetas y dos cajas de texto, luego inserte un control Frame'y dentro de ese
Frame inserte cuatro botones de opcion. Luego inserte una tercera etiqueta y una tercera caja de

texto tal y como se ve en laimagen.
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b) Aplique las siguientes caracteristicas alos controles dd formulario:

Control | Propiedades Valor
Labell | AutoSze True
Caption Primer valor:
Label2 | AutoSze True
Caption Segundo vdor:
Textl Name txtPrimerValor
Text (vacio)
Text2 Name txtSegundoVal or
Text (vacio)
Framel | Caption Operad ones
Optionl | Name optSumar
Caption Sumar
Option2 | Name optRestar
Caption Restar
Option3 | Name optMultiplicar
Caption Multiplicar
Option4 | Name optDividir
Caption Dividir
Label3 | AutoSze True
Caption Resultado:
Text3 Name txtResultado
Text (vacio)

¢) Laapariencia de los controles sobre @ formulario debe ser lasiguiente:

= Fuiriiel =13

O par achones

Suma e

= Festar S e

Muliplicar ).
Crimendi
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d) Escriba & cddigo correspondiente en los eventos Click de cada control:

Private Sub optSumar_Click ()
txtResultado. Text = Va (txtPrimerValor. Text) + Val (txtSegundoValor. Text)
End Sub

Private Sub optRestar_Click ()
txtResultado. Text = Val(txtPrimerVaor. Text) - Val (txtSegundoVal or.Text)
End Sub

Private Sub optMultiplicar_Click ()
txtResultado. Text = Val (txtPrimerValor. Text) * Val (txtSegundoVa or.Text)
End Sub

Private Sub optDividir_Click ()
If Va (txtSegundoVdor.Text) = 0 Then
MsgBox ("No se puede dividir por cero.")
Else
txtResultado. Text = Val (txtPrimerVa or. Text) / Val (txtSegundoV a or. Text)
End If
End Sub

€) Corralaaplicacién pulsando latecla[F5].

f) Introduzca valores a las cgjas de texto y utilice los botones de opcédn para redizar la operacion
deseada
g) Salga delaaplicacion desde € boton cerrar [X] de la ventana.

h) Guarde la apli cacion desde Save Project de ment File.

- 3.1.4 Cajas de compraobacion (Check Box)

Cajaz de compeobacian

F#| Check] La Unicadiferencia entre los botones de opcién (OptionButton) y las cgjas de
b Check2 comprobacién (CheckBox) es que dentro de un mismo contenedor se pueden
[ Check3

sel eccionar mas de una caja de comprobacion, es decir, pueden haber varias

[7] Checks
b cajas de comprobacion con la propiedad Value a 1- Checked establecida.

- 3.1.4.1 Propiedades de las caj as de comprobacién

Al igual que en los botones de opcién, las propi edades mas i mportantes son | as propiedad Caption y

lapropiedad Value queindicas & demento esta sd eccionado o no.
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- 3.1.4.2 Eventos sobre las cajas de compr obacién

Las cgas de comprobacion no se diferencian en nada a los demés controles con respecto a los

eventos tipicos de los controles. Puede utilizar |os eventos ya vistos anteriormente.
- 3.1.4.3 M étodos de las cajas de compr obacion

Las cgas de comprobacion poseen todos los métodos ya estudiados anteriormente (Drag, Refresh,
SetFocus, Etc).

- 3.1.4.4 Algunos g ercicios practicos

1.) Aplicacién que muestra en ventanas de did ogo |los € ementos sel eccionados en un contenedor

con un conjunto de CheckBox que representan libros de programacion.

E!I P E@@‘

. Frame1

[ ] Checkl
[] Check2
[] Check3
[ Checkd

Pasos a seguir:

a) Abraun nuevo proyecto desde d menu File.

b) En la propiedad Height establezca € valor 3690 y en la propiedad Width establezca  vaor
4905. En lapropiedad Caption del formulario escriba “Libros de programacion”.

c) Inserte un Frame y dentro de este agregue cuatro cajas de comprobacion, tal y como seve enla
imagen.

d) I nserte dos botones de comando (Commandl, Command2) en la parte inferior dd formulario.

€) Establezca las siguientes caracteristi cas a los controles del formulario:
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Control Propiedades Valor
Framel Caption Libros de programacion
Height 2175
Width 4215
Checkl Name chkLibrol
Caption Visual Basic 6.0, Tomo |. Autor: Microsoft.
Width 3855
Check2 Name chkLibro2
Caption Pascd estructurado 7.0, Tomo Il. Autor: Borland.
Width 3855
Check3 Name chkLibro3
Caption Ddphi 6.0, Tomo I. Autor: Borland.
Width 3855
Check4 Name chkLibro4
Caption Cobol 2.0, Autor: Borland.
Width 3855
Commandl | Name cmdMostrarLibro
Caption &Modtrar libro
Command2 | Name cmdSalir
Caption &Salir

f) El aspecto de los controles sobre @ formulario debe ser € siguiente:

| ISbros deprogramacion M = E3

Libras de programacidn

Wizual Bazic 6.0, Toma |, Autar Microzaft,
Pazcal estructurado 7.0, Tomo |1, Autor: Borland,
Delphi 6.0, Tama 1. Autor: Borland.

— Cobal 2.0, Autor: Barland.

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Visual Basic 6.0



Conociendo los controles mas usados (propiedades,

eventos y métodos) @

Capitulo Il

g) Agregue d cddigo correspondiente a cada procedi miento de | os controles:

Private Sub cmdMostrarLibro_Click()
If chkLibrol.Value=1 Then
MsgBox (chkLibrol.Caption)
End If

If chkLibro2.Value=1 Then
MsgBox (chkLibro2.Caption)
End If

If chkLibro3.Value=1 Then
MsgBox (chkLibro3.Caption)
End If

If chkLibro4.Value=1 Then
MsgBox (chkLibro4.Caption)
End If

If chkLibrol.Value= 0 And chkLibro2.Value= 0 And chkLibro3.Vaue=0And _
chkLibro4.Vaue=0 Then
MsgBox ("Seleccione un libro delalista.”)
End If
End Sub

Private Sub cmdSalir_Click()
End
End Sub

h) Corralaaplicacion con lateda[F5].
i) Seleccione algunos libros delalista, y a continuacion, haga clic en d boton M astrar libro.
j) Salgadelaaplicacién haciendo clic en € botén salir.

k) Guarde la aplicacion desde d menu File.
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- 3.1.5Barras de desplazamiento (ScrollBars)
[«]
En estetipo de contral las propiedades mas importantes son Max y Min, que determinan €
| rangoen e que estaincluido su valor, LargeChange y SmallChange que determinan lo que
se modificasu valor a hacer clic enlabarrao en € botén con laflechadd control. Otra
de las propi edades importantes es la propiedad Value que determina e va or actual dela
barra de desplazamiento. Las barras de desplazamiento no incluyen la propiedad Caption.
-]
El evento que se programa habituamente es Change, que se activa cuando la barra de

desplazamiento modifica su vaor. Para mas informacion sobre este control consulte la ayuda de
Visual Basic 6.0.

-3.16 Lasetiquetas (L abels)

Un control Labe es un control gréfico que se puede usar para mostrar texto que € usuario no podra
cambiar directamente. En las etiquetas |a propi edad més importante es Caption, que contiene

texto que gparece sobre @ control. Esta propiedad puede ser modificada desde € programa, pero no
interactivamente sino, mediante lineas de cddigo.

L as etiquetas tienen las propiedades AutoSize y WordWrap. Laprimera, cuando estda True,
gjusta el tamafio dd control a del texto en é contenido. La segunda hace que d texto se distribuya

en varias lineas cuando no cabe en unasola

-3.17Lascgasdelista (ListBox)

Libroz de programacicn

Visual Basic 6.0, Toma | Autor: Miciosoft._— Unallista es un control en el que se pueden tomar varios

Turbo Pazcal 7.0, Tomo |, Autos: Borland

varios registros de lineas, teniendo uno o varios de el os
seleccionado. Si en lalista hay mas registros de los que se
pueden mostrar a mismo tiempo, se afiade automéati camente

una ScrollBar.

Para afiadir o eiminar registros delalista en modo de

Ejecucion se utilizan los méodos Addltem y Removel tem.

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Visual Basic 6.0



Conociendo los controles mas usados (propiedades,

eventos y métodos) @

Capitulo Il

El contenido de un ListBox sueleinicializarse desde € evento Form_L ocad delos formularios, de tal

manera, las listas obtienen sus d ementos antes de que | a aplicacion cargue total mente.

-3.1.7.1 Métodos y propiedades de las cajas delista

A continuacién se detalan los métodos y |as propi edades mas importantes de un L istBox.

M étodo

Descripcion

Addltem

Se utiliza para agregar registros ala lista cuando la aplicacién esta en g ecucion.
Su formato es: ObjetoList.Addltem Elemento, Posicion

Donde ObjetoL ist representa € control ListBox, Addltem es é método que agrega
d elemento a ListBox, Elemento es € texto que se muestra en la posicion indicada,

y Paosicién es d lugar donde se ubicard d demento, comenzando desde la posicion O.

Ejercicio:

a) Abraun nuevo proyecto desde & menu File.

b) Inserteun ListBox.

¢) Hagadoable clic en cualquier parte del formulario menos donde se encuentre
d cuadro delista

d) Enéd evento Load dd formulario escriba:

Private Sub Form_Load ()
Listl.Additem "Visual Basic 6.0, Tomo |. Autor: Microsoft.”, O
Listl.Additem “Dephi 6.0, Tomo Il. Autor: Borland.”, 1
Listl.Additem “Turbo Pascal 7.0, Tomo |. Autor: Borland.”, 2

End Sub

€) Corralaaplicacion pulsando lateda[F5].

f) Observe que se han afiadido los e ementos a cuadro de lista.

g) Cierelaaplicacion desde € botdn cerrar [X].

Removeltem

Este método se utiliza para eliminar un e emento o registro del ListBox.

Su Formato es. Removel tem (Posicién)

Donde Posicion es d lugar de la lista donde se encuentra € demento que desea

borrar.
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M étodo Descripcion

Clear Borratodo d contenido dd control ListBox.
Su formato es ObjetoList.Clear

Propiedades:
Praopiedad Descripcion
List Se utiliza para agregar € ementos o registros en tiempo de disefio a control ListBox.

Se recomienda utilizar e méodo Addltem para agregar los e ementos en vez de la

propiedad List que es menos préacti ca y menos especifica.

ListCount | Devueve d nimero de d ementos que contiene un control ListBox.
Ejemplo:
MsgBox(List1.ListCount)

Index Devuelve o establece @ nimero que identifica un control de formaexclusivaen
una matriz de controles. Solo esta disponible si e control forma parte de una

matriz de controles.

Listindex Devuelve o establece d indice del elemento seleccionado actualmente en €l
control. No esta disponible en tiempo de disefio.
Ejemplo (a):

‘Muestra en una ventana la posicion de un elemento seleccionado en un control
ListBox.

MsgBox (Listl.ListIndex)
Ejemplo (b):

‘Muestra en una ventana €l texto de un elemento seleccionado en un control
ListBox.

MsgBox (Listl.List(List1.ListIndex))

MultiSelect | Devuelve o establece un valor que indicasi el usuario puede realizar
selecciones multiples en un control FileListBox o ListBox, y laformade

llevarlas a cabo. Es de sdlo lectura en tiempo de gjecucion.
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Propiedad Descripcion

SdCount Devudve € niimero de d ementos sal ecci onados en un control ListBox.

Selected Devudve o establece € estado de seleccion de un emento de un control FileL istBox
o ListBox. Esta propiedad es una matriz de val ores bool eanos con € mismo nimero de

elementos que la propiedad List. No esta disponible en tiempo de disefio.
Sintaxis

objeto.Selected(indice) [= booleano]

Sorted Devuelve unvalor queindicas los elementos de un control se colocan
automaticamente en orden alfabético.

- 3.1.7.2 Algunos g er cicios practicos

1.) Aplicacién que permite agregar y remover paises en un control ListBox.

= Form ™ =B
PIIIIIIIIIINIITIINITIN Labe?
Label -« - Lt

[Texn

Si2iiic | command |

Pasos a seguir:

a) Abraun nuevo proyecto desde d menu File.

b) En la propiedad Height agregue 4920, en la propiedad Width establezca d vaor 7170 y en la
propi edad Caption escriba “Paises”’.

¢) Inserte primero una etiqueta (Labd1) y debagjo de esta inserte un control TextBox (Textl) y un

botén de comando (Commandl) tal y como se puede apreciar en laimagen.
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d) Insertar una segunda etiqueta (Label 2) y debajo de esta un control ListBox (Listl1).
€) Debgjo de estos inserte una tercera etiqueta (Labd 3), una segunda caja de texto (Text2) y dos
botones de comandos (Command2, Command?3).

f) Apliquelas siguientes caracteristicas alos controles sobre € formulario:

Control Propiedad Valor
Labell AutoSize True
Caption Introduzca d pais:
Font Tamafio 10, Estilo Negrita.
Textl Name txtPais
Text (vacio)
Commandl | Name cmdAgregar

Caption &Agregar

Label2 AutoSize True

Caption Lista de paises:

Font Tamafio 10, Estilo Negrita.
Listl Name IstPaises
Label3 AutoSize True

Caption Paises agregados:

Font Tamafio 8, Estilo Negrita.
Text2 Name txtCantidadPai ses

Text (vacio)

Locked True

Command2 | Name cmdEliminar

Caption &Eliminar

Command2 | Name cmdSalir
Caption &Salir

g) La apariencia de los controles sobre d formulario debe ser como se muestra en la pagina

siguiente:
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- Hillzag =1
......... _::;::;Listadepaises--- D o el N
- Introduzea el pais: - |List!

|

................................. Eliminar

h) Dentro de cada procedimiento escriba € cddigo correspondiente:

Private Sub cmdAgregar_Click()
‘Verificaquelacgano se dge vacia
If Len(txtPais.Text) =0 Then
MsgBox ("No puede dgjar la cgja vacia.")

Else
IstPaises. Additem txtPais.Text ' Agrega e paisen € control ListBox
txtPais. Text ="" 'Limpialacgadetexto
txtPais.SetFocus ' Hace que € curso se mantenga sobre lacga
txtCantidadPai ses. Text = IstPaises.ListCount ‘Pone € nimero de paises agregados
End If
End Sub

Private Sub cmdEliminar_Click()
On Error GoTo Error *Veificar s ocurre un error tratar de borrar un € emento.
IstPaises.Removeltem (IstPaises.Listindex) ‘Borrael demento
txtCantidadPaises.Text = IstPaises.ListCount
Exit Sub  ‘Indicaquelo que esta debajo solo ocurrira cuando pase a gun error.
Error:
MsgBox ("No existen e ementos sel ecci onados.")

End Sub
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Private Sub cmdSalir_Click()
End ‘ Findizala aplicacion
End Sub

i) Corralaaplicacién pulsando lateda[F5].

i) En la cga de texto de la aplicacion introduzca algiin pais, y a continuacion, haga dic en € botén
Agregar. Agregue todos los paises que desee y podra observar que todos los paises se agregan al
control ListBox.

k) Sdeccione algunos delos paises ya agregados y luego, haga clic en & botén Eliminar.

I) Salgadela aplicacion.

m) Guarde la aplicacion desde e menl File.

2.-) Aplicaciéon que te muestra en un cuadro de diaogo la capital de un pais sdeccionado en un
control ListBox.
- Furi] ? =] Wf

Pasos a seguir:
a) Abraun nuevo proyecto desde d menu File.

b) En la propiedad Height establezca el valor 5700 y en la propiedad Width d vaor 6270.
c) Enlapropiedad Caption del formulario escriba“Paises y capitales’.
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d) Inserte una etiqueta en la parte superior del formulario.
€) Inserte un control ListBox como se ve en laimagen.
f) Inserte un botdn de comando (Commandl) debajo del control ListBox.

g) Agregue las siguientes caracteristicas alos controles sobre € formulario:

Control Propiedad Valor
Labell AutoSize True

Caption Seleccione un pais:
Listl Name IstPaises
Commandl | Name cmdSalir

Caption &Salir

Capitulo Il

h) Haga doble clic en cualquier zona libre dd formulario, es decir, en una parte que no resida algin

contral, y en € evento L oad del formulario escriba la siguiente linea de codigo:
Private Sub Form_Load()
'Agregalos paises a control
| stPaises.AddItem "Republica Domini cana"
IstPaises.Additem "Perd"
|stPaises. AddItem " Salvador”
IstPaises.Addltem "México"
IstPaises. Additem "Puerto Rico"
IstPaises.AddItem " Ecuador”
End Sub
i) En e evento Click dd control ListBox escribalo siguiente:

Private Sub IstPaises Click()
I f IstPaises.List(IstPaises.Listindex) = "Replblica Dominicana' Then
MsgBox (" Santo Domingo")
Elsel f IstPaises.List(IstPaises.Listindex) = "Perd" Then
MsgBox ("Lima")
Elself IstPaises.List(IstPaises.Listindex) = "Salvador" Then
MsgBox (" San Salvador")
Elsel f IstPaises.List(IstPaises.Listindex) = "México" Then
MsgBox ("México")
Elself IstPaises.List(IstPaises.Listindex) = "Puerto Rico” Then
MsgBox ("San Juan")
Elself IstPaises.List(IstPaises.Listindex) = "Ecuador" Then
MsgBox ("Quito")
End If
Fnd Sub
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j) Corralaaplicacién pulsando lateda[F5].

k) Seleccione cualquier pais de |la lista para que € programa muestre su capital en una ventana de
dialogo.

I) Salgadela aplicacion.

m) Guarde la aplicacion desde @ mend File.

- Ejercicios propuestos

a) Crear una aplicacion que permita agregar y eliminar libros en un control ListBox mediante
una caja de texto. El programa debe tener una etiqueta donde muestre la cantidad de libros

gue contiene e ListBox.

b) Crear una aplicacién que contenga dos controles ListBox que permitan cambiar € color de
fondo y € color de letra de una caja de texto que se encuentre sobre un formulario. Uno de
los ListBox debe tener lalista de los colores de fondo que sele aplicard ala caja de texto y

e otro control ListBox los colores paralaletra delacaja de texto.
c) Crear unaaplicacion que en un control ListBox contenga 20 nimeros cuales quiera. Cuando
un nimero delo de la lista sea seleccionado debe mostrarse ese nimero en una ventana de

dialogo.

d) Crear una aplicacion que permita agregar y eliminar nombres de personas en un control

ListBox y que permita organizarl os a fabéticamente.

€) Crear una aplicacion que mediante una lista de colores en un control ListBox permita

cambiar € color de laventanadelaaplicacion.

- 3.1.8 Cajas combinadas (ComboBox)

| :] Un ComboBox no tiene muchas diferencias en rdacion con un control

: | ListBox. La diferendia gue existe entre ambos controles es que un
E:EIE” ComboBox oculta la lista de e ementos y solo se muestra cuando se hace
T:'lig':' clic en & botdn flecha abajo [ V] que contiene & control, mientras que €
E;[dr::é ) control ListBox muestra lalista de e ementos sin ocultarla.
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Otrade la diferencia principal es que un ComboBox tiene una propiedad llamada Style, que puede

adoptar tres valores (1, 2 6 3) que corresponden con tres distintas formas de presentar unalista:

1.) 0- DropDownCombo: Este es e valor més habitual y corresponde con € caso en d que silo se
muestra € registro seleccionado, que es editable por € usuario, permaneciendo € resto de los
elementos oculto hasta que € usuario despliega la lista completa haciendo clic sobre el boton flecha
abajo [V].

2.) 1- Simple Combo: En este caso d registro seleccionado también es editable, y se muestra una

lista no desplegable dotada si es necesario de una Scr ol Bar .

3.) 2- DropDown List: En este Ultimo caso d registro seleccionado no es editable y la lista es
desplegable.

A pesar de estas dos grandes diferencias, existen muchas relaciones con respecto alos métodos y las
propiedades entre ambos controles. Por g emplo los métodos Addltem, Removeltem o Clear y
las propiedades List, Listindex o ListCount.

Lapropiedad Text corresponde con lo que aparece en d area de edicién dd ComboBox que es por

lo generd el primer demento de lalista desplegable.
- 3.1.8.1 Algunos g ercicios practicos

Aplicacion que muestralos nimero del 1 a 30 en un control ComboBox.

- Furil =1 OJ1X
Label CARL A
 [Combot = B e
St Commandl | il o
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b) Inserte una etiqueta en la esquina superior izquierda del formulario.

¢) Debgjo dela etiqueta inserte un control ComboBox.

d) Inserte un boton de comando en la parte inferior dd formulario tal y como se ve en laimagen
anterior.

€) Establezca las siguientes caracteristi cas a los controles sobre € formulario:

Control Propiedad Valor
Labell AutoSize True
Caption Listade nimerosdd 1 a 30:
Combol Name cboNumeros
Text (vacio)
Commandl | Name cmdSalir

Caption &Salir

f) El aspecto de los controles sobre e formulario debe ser d siguiente:

- Furpel ™ =J12)x]
L e by T3 3 (12T
ool Il Salir Sl
g) A cado control escriba @ codigo correspondiente
Private Sub Form Load ()
Dim i As Integer 'Declara una variable para un bucle
Fori=1To30 "Iniciael bucledd 1 hasta 30
cboNumeros. Additemi " Agrega €l elemento
Next i ' Repite hasta que € bucle no termina.
End Sub
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Private Sub cmdSalir_Click()
End
End Sub

h) Corra laaplicacion pulsando latedla[F5].
i) Despliegue lalista haciendo clic en € botdn flecha abajo [ V] ddl control ComboBox.
j) Cierralaaplicacion.

k) Guarde la aplicacion desde d menu Eile.
- 3.1.9 Controlesreacionados con ficher os

En una aplicacion de Windows es habitual tener que abrir y cerrar ficheros para leer datos, guardar

un documento, cambiar entre unidades de disco, etc. Hay tres controles basicos que resultan de suma
utilidad para redlizar cualquiera de estas tareas. El control Drivel istBox = gue muestra las
unidades ldgicas de discos de un computador, El control DirListBox (- gue muestra la lista de

directorios de la unidad actualmente seleccionada y el control FileListBox gue muestra la
lista de ficheros que contiene un directorio o una unidad de disco. Estos tres controles

trabajan mayormente en conjunto como veremos en el Capitulo 6 de este libro.

- 3.1.10 Control tiempo (Timer)

Un control Timer puede gecutar codigo a interva os periddi cos produciendo un evento Timer,
gue ocurre cuando ha transcurrido un Intervalo preestablecido para un control Timer. Lafrecuencia
del intervalo se amacena en la propiedad Interval del control que especifica € tiempo en

milisegundos.

- 3.1.10.1 Propiedades del contral tiempo

De todas las propi edades de un control tiempo son Enabled para habilitar o deshabilitar € control y

lapropiedad Interval paraespecificar d intervalo de tiempo en que e control realizard el evento.

Para representar los segundos en milisegundos solo debe multiplicar la cantidad de segundos por
mil. Por gemplo, 2 segundos seria 2 x 1000 = 2000 milisegundos, un minuto seria 60 * 1000 =

60000 milisegundos, asi sucesi vamente.
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- 3.1.10.2 Algunos gjercicios practicos

1.-) Aplicacion que simula una barra de progreso sin usar un contenedor.

= Furl =J10)1x]

Pasos a seguir:
a) Abra un nuevo proyecto.
b) Inserte una etiqueta y un control tiempo tal y como se ve en laimagen.

c) Apliquelas siguientes caracteristi cas alos controles sobre & formulario.

Control | Propiedades Valor
Labell | Name BarraProgreso
Caption (vacio)
BackColor Sdeccione @ color que prefiera.
Left 240
Top 960
Height 375
Width 15
Timer Interval 100

d) Dentro del control tiempo agregue las siguientes lineas de codigo:

Private Sub Timerl Timer ()
I f BarraProgreso.Width < 4215 Then
BarraProgreso.Width = BarraProgreso.Width + 100 *Suma 100 twip alaanchura del control
Else
BarraProgreso.Width = 4215
Timerl.Enabled = False ‘Deshabilitad tiempo
End If
End Sub
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€) Corralaaplicacion pulsando latecla[F5].
f) Para cerrar la aplicacién haga clic en € botén cerrar [ X] dela ventana.

g) Guarde la aplicacion.

2.-) Aplicacién que mueve un boton de comando por distintas zonas de un formulario.

Pasos a seguir:

a) Abra un nuevo proyecto.

b) Inserte un botén de comando y un control tiempo en cualquier parte dd formulario.
¢) Enlapropiedad I nterval dd contral tiempo escriba e valor 100.

d) Haga daoble clic sobre d control tiempo y en € evento Timer escriba

Private Sub Timerl Timer ()
Randomi ze ‘Inicia el generador de nimeros al eatorios.
Commandl.Top = Int((3000 * Rnd) + 1) 'Genera valores al eatorios entre 3000 y 1 para Top.
Commandl.Left = Int((3000 * Rnd) + 1) ‘Generavalores deatorios entre 3000 y 1 para L eft.
End Sub

€) Corralaaplicacion pulsando latecla[F5].
f) Cierralaaplicacion desde € botén cerrar [X]de la ventana.

g) Guarde la aplicacion desde d ment File.
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3.-) Aplicacion que ponelahoradel sistemaen un control Label.

[:ﬂ 7 ol lz]‘EJ1 X

Pasos a seguir:

a) Abra un nuevo proyecto.

b) Inserte una etiqueta un control Tiempo tal y como se ve en la imagen.
¢) Enlapropiedad Interval dd control Tiempo escriba e vaor 1000.

d) Haga dobl e clic sobre d control Tiempo y escribala siguiente linea de cadigo:

Private Sub Timerl Timer ()
Labd1.Caption= Time
End Sub

€) Corralaaplicacién pulsando latecla[F5].
f) Para cerrar la aplicacién hagaclic en € botén cerrar [ X] dela ventana.

g) Guarde la aplicacion desde d ment File.

3.2 Algunas propiedades comunes a varios controles

Como pudimos observar a trabgjar con los controles de Visual Basic 6.0 que hay agunas
propiedades que son comunes a muchos controles. A continuacion se hace una lista de estos

controles:

Appearance: Devudve o establece € estilo de dibujo o la apariencia de | os controles de un
obj eto.

BackColor: Establece € color de fondo de un objeto.

Caption: Establece €l texto que aparece dentro o junto al objeto.
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Enabled: Establece s un objeto es accesible o modificable.

Font: Establece las caracteristicas ddl tipo de letra del objeto.

ForeColor: Establece d color dd texto y/o gréficos de un objeto.

Height y Width: Establecen la dtura y anchura de un objeto.

Left y Top: Establecen la distancia horizontal y vertical entre d origen del control y €
origen del objeto que lo contiene, que puede ser un formulario, un control Frame o un
PictureBox.

M ousePointer : Establece la forma que adoptara € puntero del ratén al posicionarse sobre €
obj eto.

Name: Indica € nombre dd objeto. Todos los objetos sobre un formulario deben tener su
nombre ya sea @ nombre por defecto que le asigna Visual Basic o un nombre definido por
e usuario, que permite hacer referenciaal objeto.

Visible: Establece s € objeto es visble o invisble en d momento que se gecuta la

aplicacion.
3.3 Cajasdedialogo estandar (CommondDial og)

El control CommonDialog proporciona un conjunto de cuadros de didl ogo estandar para
realizar operaciones como abrir y guardar archivos, establecer las opciones deimpresion y
seleccionar colores y fuentes. El control también tiene la posibilidad de presentar Ayuda g ecutando

el motor de Ayuda de Windows.
Sintaxis
CommondDialog.Metodo

El control CommonDialog proporciona unainterfaz entre Visual Basic y | as rutinas de la biblioteca
de vincul os dindmicos CommdIlg.dil de Microsoft Windows. Para crear un cuadro de did ogo
utilizando este control, Commdlg.dll debe encontrarse en € directorio SY STEM de Mi crosoft

Windows.

Para usar d control CommonDialog en unaaplicad én, agréguelo a un formulario y establ ezca sus
propi edades. El cuadro de dial ogo presentado por € control esté determinado por |os métodos del

contral.
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En tiempo de gjecucion se presenta un cuadro de did ogo o se gecuta € motor de Ayuda, cuando se
invoca e méodo apropiado; en tiempo de disefio, € control CommonDialog se presenta como un
icono dentro de un formulario. No se puede cambiar d tamafio de dicho icono.

El control CommonDialog puede presentar |os cuadros de did ogo siguientes utilizando € método
especificado.

M éodo Cuadro de didlogo presentado

ShowOpen | Cuadro dedidlogo Abrir.

ShowSave Cuadro dedidlogo Guardar como.

ShowColor | Cuadro dedidlogo Color.

ShowFont Cuadro dedidlogo Fuente.

ShowPrinter = Cuadro dedidlogo Imprimir u Opciones deimpresion.

ShowHelp Cuadro de didlogo Invoca el motor de Ayuda de Windows.

A continuacién se muestran las ventanas que puede abrir € control CommondDial og:

Buszcar en; IJUEEIB j 4= &t Ef-
@ A Template I3 Forms Bdrroject] [ pProject? =s¢
; SaTsal I Farmé [Sh Projectt Bt projects A v
My Recert | wizards B Forme Frx Bf Projectz [Hprojects [Hve
DW“T'”““ Alaposocus.ol B FormT (= Projectz B Projectd |%5]ve
B [#]B1BL1O B3 Farma Bd Projecta = projecta = ve
- M cz =), Forms |=f Projecta B Project1o |%jve
Deskton | Fjcvpack B3 Form10 B Projects = Project10 3]s
| paTaviEw.DLL D3 Famill (= Project+ Bdemetl = ve
,_.j [ Forml ljum Bdprojects Pn:;]ectl 1 D vp
My Doouments B Formi fre (&) MsD15110,0LL (= Projects (S)repvB.oLL Hve
5. Formz %|MsPDBSO.OLL By Projecks [%)repvBRC.CLL  EH|vE
51 Forma |=h msscoera [=h Projects |%)rePveTiMOLL  [%)vE
jﬂ ) Fornv & newinD B Project B scoveus évr

My Computer AT

":’g M arnbre: | j Ahiir I
My Nework  Tipe [ - Cancelar

Places [T Absir como anchiva de zdko ectura
A

Figura 3.1. Cuadro de dialogo Abrir (Open)
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G LT T

Guardar er |1 VBSS -l = @& ey BE-
ﬁ' [ Tempiate 4 Forms B Proiectt = Project? ESC
- =3Tsql ™ Formé | Projectt B Projectn VB
My Recant | =)Wizards 8 Formé B Frojeck? (= Projecta =t ve
Documarts %) ADDSCOUS.DLL B3 Farm? [ erojectz Projectd VB
@ EIELTO B Forma gpmjeﬂ:ﬂ Epm}eﬂg VB
- Mz 1 Forma Projeck3 Project 10 VB
Desktop Fovrac =) Formio gpfu]acm EF‘M}E\I 10 (%) ve
AloaTavIEw.OLL B3 Formil Projectd B Projectil = ve
B Formi [ B rrojecks Projectll T ve
” E‘;mumum Bl Formi e Amsoesiiool = erofects =] rEPYE.DLL =g
# I Formz Almsroesnoll B erolecs (%) repveRc.olL. [ Hve
I I Form3 = msccrr) [= Projects %] REPYETIM.OLL g‘&&
g’ 59 Forme E eI B Project? & scovBus W
by Computer AT |
. Hombie I EI[ I Giuarclar I
My Mebwork  Tioo | =l Cancela |
Places
A

Figura 3.2. Cuadro de dialogo Guardar (Save).

Colores bésicos:

_ ey i
iy e
NN
HT.E.
EEEEN
s -

Colores personalizados:

] ] ) )
EEEEEEEN

BN EENEET

4
Matiz iE0.  Roje:[0
Sat: I— Vada:lr

| Defing colores parsonalizados > » il ColorlSdlido Lum.: E Al E

Aceptar | Cancelar | Agregar a los colores personalizados |

Figura 3.3. Cuadro de dialogo color.
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nente L2 %)
Fuente: Estila de fuente: T amafio:
o Normal 10 (CAceptar )
g_;f sl  EMWINcmal |0 o[ ———
Arnial Black — | | Cursiva 11 - [m
€} iial Mamow Meagrita 12 FL
{7} Arial Unicode MS MNeqrita cussiva 14 L
B atang 16
Book Antiqua ' L=
() Bookman Oid Style 20 —
Efectos Ejemplo
| Tachado 7
| Subrayado ARSIy Es
Caolor;
I =g w|  Aliabeto:
Occidental | ‘Fﬂ
Esta es una fuente OpenType. Esta misma fuente se usard tanto en
U impresora como en su pantalla

Figura 3.4. Cuadro de dialogo Fuente.

Imipriimir
~impresara

Mombre: [ g Impres, HP Officelet T Series

=l

Fropiedades I

Estado: Inactiva

Tipo: Impres, HP Cfficedet T Series

Buscar mpresora... |

Ubicacian; ~ LPTL:

Comentario:

[ Imprimir 2 archivo
[ Doble cara manual

Intervalo de paginas ~Copias

) Todo
(") pagina actual O
Cpagngs: |

Mrmern de gopias: ]

Escriba ndmeros de pagina e inbervalos separadas
por comas, Ejemplo: 1,3,5-12,14

Imprirnir: I[N:u:l.unertn

i a8 Paginas por hoja: 40i
Tmpiir s6lo: - [elintervalo agines por hoja |t pagina

Escalar al tamafio del papel: | Sin scala

Figura 3.5. Cuadro de dial ogo de Impresion.
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En las figuras anteriores se pueden observar distintos tipos de ventanas de didogo que puede
proporcionar € control CommonDialog. Por gemplo, si se desea visudizar una de las ventanas de
dialogo o cuadro de dialogo, solo debe especificar é nombre dd control y d método que

corresponde a esa ventana:
CommonDialogl.ShowOpen * Abred cuadro de dialogo Abrir.

El control CommonDialog no aparece por defecto en la barra de herramientas no estandar. Para
agregar este control ala barra de herramientas no estandar, haga clic en e menl Project y luego
seleccione la opddn Components... o simplemente presione Ctrl + T. Aparecerd d siguiente

cuadro de dialogo:

LOTIPOTETTE

Controls [Dtsig‘iers | Insertable Objects |

LayoukDTC 1.0 Type Library
CIMicrosaft ActiveMove Control
__|Micrasaft Activel Plugin
_IMicrosaft ADO Data Contral 6.0 (SP4) (OLEDE)
_IMicrosaft Agent Control 2.0 E =
__|Microsoft Calendar Control 8.0 o B %El
=

_IMicrosaft Chart Caritral 6.0 (SP4) (OLEDE)

_IMicrosaft Comm Control 6.0

| Microsoft Common Cialog Control 6.0

I Microsaft Daks Bound Grid Control 5.0 (SP3)
Microsaft Data Bound List Conkrols 6,0

__|Microsoft DataGrid Control 6.0 (SPS) (OLEDE)

IMicrosoft Datalist Cortrols 6.0 (SP3) (OLEDE) ENERER: |

[T selected tems Cnky

1=} VideoSoft wsFlex3 Controls
Location:  CiWINDOWS) System32\WSFLEXD, OCK

I Aceptar I Cancelar | Bplic ar I

En la ventana Components seleccione e elemento Microsoft Commond Dialog Control 6.0 ta y

como se puede gpreciar en la imagen y luego, haga clic en d botén Aceptar. El control

CommonnDialog se agregara ala barra de herramientas no estandar.

- 3.3.1 Ventana abrir y gravar (Open/Save) del Dialog Control

A continuacion se muestra una tabla con las propiedades més importantes para los métodos
ShowOpen y ShowSave.

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Visual Basic 6.0



Conociendo los controles mas usados (propiedades,

eventos y métodos)

)

Capitulo Il

Propiedad Descripcion

DefaultExt | Es la extension por defecto a utilizar para abrir/salvar archivos. Con Save, s d
nombre del fichero se teclea sin extension, se afiade esta extensién por defecto.

DialogTitle | Devuelve o davalor a titulo de la cgja de didogo.

FileName | Nombre completo del archivo aabrir/salvar, incluyendo d path.

FileTitle Nombre del archivo a abrir/salvar sin la ruta de acceso correspondiente.

Filter Contiene los filtros de seleccion que apareceran indicados en la parte inferior de la
pantalla en la lista de tipos de archivo. Pueden indicarse multiples tipos de archivo,
separadolos mediante una barra vertical “|” que se puede obtener pulsando las teclas
Ctrl + Alt + 1.

Su sintaxis esla siguiente:
Objeto.Filter = “(descripcién a gparecer en lacgadelista) | filtro”
Ejemplo:
CommonDialgol.ShowOpen
CommonDialogl.Filter = “Texto (*.txt) | *.txt | Imagenes (*.bmp; *.ico) | *.bmp;
*.ico”
Aparecerala siguiente ventana con lalista Tipo de la siguiente manera
! £t ‘ 7
Buscar en: | . Weaa j +« @ cf @-
& T Templats
- I Tsql
My Recant \izards
Documents
Desktop
~y
My Drocuments
-8
My Computter
‘: f‘l MNambre: I LJ Abnir I
by NEt_l:':le Tipa: Texto ["1) ;J Cancelar |
Places
Imagenes (" bmp; *ico) |
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Praopiedad Descripcion
FilterIndex | Indicad indice delos e ementos dd filtro. Por defecto empieza a enumerar por “1”.
InitDir Contiene € nombre dd directorio por defecto. Si no se especifica, se utiliza d
directorio actual.
Flags Devueve o establece las opciones de los cuadros de dialogo que muestra € control
CommonDial og.

- 3.3.2 Ventanade imprimir (Print) del Dialog Control

A continuacién se muestra una tabla con las propiedades mas importantes para € método de

impresién (ShowPrint).

Praopiedad Descripcion

Copies Deermina e nimero de copias arealizar por laimpresora.

FromPage Selecciona € ndimero de pagina a partir del cual comienza € rango deimpresion.
ToPage Selecciona € ndmero de pagina hastala cual llega d rango de impresion.

Printer Default

Cuando es True se imprime en d objeto Visual Basic Printer. Ademas las

opciones actuales de impresi én que se cambien seran asignadas como las opciones

deimpresion por defecto del sistema.

- 3.3.3 Ventana de fuente (Font) del Dialog Control

L as propiedades mas importantes para d método ShowFont son:

Propiedad

Descripcion

Color

propiedad Flags a vaor dela constante cdl CFEffects.

Color deimpresion. Para usar esta propiedad hace fata establecer la

FontBold, Fontltalic,

FontStrikethru,

FontUnderline

Devueve o asignalos valores delos estilos de la fuente actua.

FontSize Devueve 0 asigna € tamafio de lafuente en uso.

FontName Devueve o0 asigna e nombre de la fuente en uso.

Miny Max Asigna o lee los valores del tamafio de fuente minimo y maximo
respectivamente que gpareceran en la lista de seleccién del tamafio
delafuente
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3.4 Losformularios

Se sobre entiende que un formulario es la ventana de maximo nivel en la que aparecen los distintos
controles de la aplicacion. Pero se debe tener en cuenta que los formularios también poseen
propi edades, métodos y eventos sobre los cuales d usuario trabaa para propésitos especificos en la
aplicacion. A continuacion se muestra una tabla con las propiedades més importantes de los

formularios.

- 3.4.1 Propiedades delos formularios

Praopiedad Descripcion

BorderStyle Establece @ estilo de borde del formulario. Puede tomar entre los valores: 0-
None (Sin borde), 1- FixedSingle (Simple fijo), 2- Sizable (Predeterminado.
Tamafio gustable), 3- FixedDouble (Diadogo fijo), 4- FixedToolWindow
(Ventana fija), 5- SizableT oolWindow (Ventana de tamafio g ustable). Para més

informacién acerca de | os estilos puede consultar laayuda (help) de Visual Basic

6.0.

Caption Muestra d titulo del formulario.

BackColor Establece d color defondo del formulario.

MaxButton Determinas € boton de maximizar estara activo o no. Puede tomar los valores
Trueo False.

MinButton Determinar s d botdn de minimizar estara activo o no. Puede tomar los valores
Trueo False.

MDIChild Devuelve o establece un valor queindicas un formulario debe mostrarse como

formulario secundario M DI dentro de un formulario MDI. Esde sdlo lectura

en tiempo de gjecucion. Puede tomar los valores True o False.

ShowlnTaskBar | Determina s icono de la aplicacion se muestra cuando € formulario se

minimiza. Puede tomar los valores True o False.

StartUpPosition | Establece la posicién inicid dd formulario. Puede tomar los vaores. O-
StartUpManual (Ninguna posicién inicia), 1- StartUpOwner (Centrado en €l
elemento que pertenece), 2- StartUpScreen (Centrado en toda la pantalla) y 3-
Star UpWindowsDefault (Esquina superior izquierdade la pantalla).

WindowState Establece d estado del formulario d iniciar la aplicacion. El estado puede ser O-

Normal, 1- Minimized (e formulario aparece minimizado) 6 2- Maximized (d

formulario aparece maximizado).
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- 3.4.2 Métodos sobrelos formularios

A continuacion se muestra una tabla con los métodos més usual es sobre los formul ari os.

M étodo Descripcion

Hide Oculta un formulario pero no lo descarga.

Show Muestra un formulario ya sea que este se halla ocultado o que nunca se hdla ocultado.

Print Imprime e formulario con todos sus controles. Si no quiere imprimir un control en

especifico solo debe establecer € valor False alapropiedad Visible de ese control.

- 3.4.3 Eventos de los formularios

A continuacion se muestra una tabla con los eventos méas usuales de los formularios.

Evento Descripcién

L oad Ocurre d momento que d formulario se carga. Una carga ocurre cuando un formulario
es mostrado 0 @ momento que la aplicacion se gecuta. Load también puede ser
utilizado para cargar un formulario, es decir, ponerlo en funcionamiento a d y a todos

sus controles sobre € pero sin mostrar € formulario.

Unload Ocurre cuando € formulario se descarga. Una descarga ocurre cuando e formulario o
la ventana son cerradas, ya sea por medio de cddigos o por € boton cerrar de la

aplicacion. Unload también puede ser utilizado para cerrar un formulario.

Ejemplo:

Unload Me ‘Descargad formulario actual.

Resize Ocurre cuando un objeto se muestra primero o cuando cambia @ estado de una ventana.

(Por ggempl o, cuando se maximiza, minimizao restaura un formulario.)

Terminate | Se produce cuando todas | as referencias a unainstancia de un formulario, un formulario
MDI, un control User, una pagi na de propiedades, una clase de Web, un disefiador de
paginas DHTML o una clase se quitan de la memoria estableciendo a Nothing todas las
variables que hacen referenciaal objeto o cuando la Gltimareferenciaa objeto queda

fuera del alcance.
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- 3.4.4 Formularios multiples

Un programa puede contener més de un formulario. De hecho, habitualmente los programas

conti enen multiples formularios.

Sin embargo, un programa siempre debe tener un formulario principal, que es d que aparece a
arrancar d programa. Se puede indicar cud debe ser e formulario principa en € menu
Project/Project Properties, en la ficha General, en la seccién Startup Form. Por defecto, el
programa considera como formulario principal € primero que se haya creado. El resto de
formularios que se incluyan en € programa serdn cargados en su momento, a lo largo de la

g ecucion del programa.

Para afiadir en tiempo de disefio nuevos formularios a programa, hay que acudir a menu
Project/Add Form. La forma de cargar y descargar estos formularios se ha explicado con
anterioridad. Es importante sin embargo recordar que conviene descargar aquellos sub-formularios

gue ya no sean de utilidad, ya que asi se ahorran recursos al sistema.
- 3.4.4.1 FormulariosM DI (Multiple Document Interface)

En agunos casos puede ser interesante establecer una jerarquia entre las ventanas o formularios que
van gpareciendo sucesivamente en la pantalla del ordenador, de tal manera que a cerrar una que se
haya establecido como principd, se cierren también todas las que se han abierto desde dlay dentro
de dla. De esta forma una misma aplicacion puede tener varios documentos abiertos, uno en cada
ventana hija. Asi trabajan por gemplo los programas Word, Excel, PowerPoint, ec. A este
conjunto de documentos o ventanas que trabajan a conjunto y dependen de una ventana principal se

lellamaM DI (Multiple Document Interface).

Un formulario M DI (interfaz de multiples documentos) es una ventana que actlia como fondo de
una aplicacion y es el contenedor de formularios que tienen su propiedad MDIChild establecida a

True.
Sintaxis

MDIForm
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Para crear un objeto MDIForm, dija Agregar formulario MDI en & mena Proyecto.

Una aplicacion sdlo puede tener un objeto M DIForm, pero varios formularios secundarios MDI.
Si un formulario secundario MDI tiene mends, la barra de menls del formulario secundario
reemplazarda autométicamente a la barra de menis del objeto MDIForm cuando € formulario
secundario MDI esté activo. Un formulario secundario MDI minimizado se mostrara como un icono
en e MDIForm.

Un objeto MDIForm sblo puede contener controles Menu y PictureBox, y controles
personalizados que tengan una propiedad Align. Para colocar otros controles en un M DIForm,
puede dibujar un cuadro de imagen en € formulario y después dibujar otros controles dentro del
cuadro de imagen. Puede usar d método Print para mostrar texto en un cuadro de imagen de un

M DI Form, pero no puede usar este método para mostrar texto en e M DI Form propiamente dicho.
Un objeto M DI Form no puede ser modal.

Los formularios secundarios MDI se disefian de forma independiente del M DIForm, pero siempre

estdn contenidos en e MDIForm en tiempo de g ecucion.

Puede tener acceso a la coleccion de controles de un M DIForm mediante la coleccion Controls.

Por g emplo, para ocultar todos |os control es de un M DI Form puede usar codigo similar a éste:

For Each Control in MDIForm1.Controls
Control.Visble= False

Next Control
Lapropiedad Count del M DIForm indica e nimero de controles de la coleccion Contrals.
3.5 Controles basados en arreglos (arrays)

Un array de controles esta formado por controles del mismo tipo que comparten e nombre y los
procedi mientos o fund ones para gestionar 1os eventos. Para identificar a cada uno de los control es

pertenecientes a array se utiliza Index o I ndice, que es una propiedad méas del control.

La utilidad principal de los arrays se presenta en aquellos casos en los que € programa debe
responder de forma semgante a un mismo evento sobre varios controles ded mismo tipo. Los

botones més claro son los botones de opcién y los mends.
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En estos casos € programa responde de manera semej ante i ndependi entemente de cual es la opcion
sdleccionada. Los arrays de controles comparten cddigo, lo cual quiere decir que sdlo hay que
programar una funcién para responder a un evento de un determinado tipo sobre cualquier control
dd array. Las funciones que gestionan los eventos de un array tienen siempre un argumento

adicional ddl tipo Index As Integer que indica qué control dd array harecibido € evento.

Capitulo Il

3.6 Imagen con todos los controles més usuales en Visual Basic 6.0
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Figura 3.6. Los controles méas usados en Visual Basic 6.0
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419 EllengugeBasic
- 4.1.1 Introduccién

Después de haber conocido todos los € ementos y controles mas importantes de Visual Basic 6.0 es

imprescindible conocer los fundamentos del |enguaje de programaci én Basic.

Un programa de computadora esta constituido en sentido general por variables que contienen los
datos con los que se trabgja y por algoritmos que son las sentencias que operan sobre estos datos.

Estos datos y algoritmos sud en estar incluidos dentro de funciones y procedimientos.

Desde un principio los distintos tipos de lenguaje de programacion han manegjado variables y
sentencias que permiten redlizar operaciones smples y complgas que de una forma u otra
proporcionan valores que juegan un paped muy importante en la aplicacion (programa). De tal
manera, Visual Basic 6.0 a pesar de ser un lenguaje de programacion orientado a objetos y no
estructurado, proporcdiona una gran cantidad de herramientas y sintaxis para la manipulacion de

valores y variables que son de suma utilidad en cualquier aplicaciéon que serealice en Visual Basic.

En este capitul o trataremos € uso de los comentarios, las variables, constantes, |os distintos tipos de

operadoresy los distintos tipos de datos para las variables.

420 Comentariosy otros elementos en e Lenguaje Basic

Visual Basic 6.0 interpreta que todo o que esta a la derecha de una comilla simple (¢) en unalinea
cualquiera del programa es un comentario y no lo tiene en cuenta ad momento de compilacion. El
comentario puede empezar al comienzo de lalinea o a continuacion de una instruccion que debe ser

g ecutada.

Una de las caracteristicas principales de los comentarios es que toman € col or verde por defecto al

momento de ser declarados, por gjemplo:

‘ Este proceso que esta debajo de mi, suma dos val ores contenidosen A y B.

S=A+B * Almacenalasumaenlavariable S.
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L os comentarios son bastante (tiles para poder entender d codigo utilizado, facilitando de ese modo
futuras revisiones y correcciones. En programas que no contengan muchas lineas de cddigo puede
no parecer demasiado importante, pero cuando se trata de proyectos reamente complgos, o
desarrollados por varias personas su utilizacién es imprescindible En € caso de que € codigo no

esté comentado este trabajo de actudizacién y revision puede resultar una tarea muy complicada.

Otro aspecto préctico en la programacion es la posibilidad de escribir una sentencia en mas de una
linea. En & caso de sentencias bastantes largas es conveniente cortar la linea para que entre en la
pantalla. Para dlo es necesario dejar un espacio en blanco a fina de la linea y escribir un

underscore () o caracter de subrayado tal y como se muestra a continuacion.

If (a>b) And (a>c) And (a>d) And (a> € And (a>f) And (a>g) And (a>h) _

And (b<>0) And (c<>0) And (d<>0) And (e<> 0) And (f <> 0) And (g <>0) Then
MsgBox (“El valor deaes. “ & a)

End If

Visual Basic 6.0 permite también incluir varias sentencias en una misma linea. Para elo las

sentencias deben ir separadas por d caracter dos puntos (:). Por gemplo:
M sgBox (“Bienvenido”) : MsgBox (“a Visual Basic 6.0")
421 Objetodeun programa

L os objetos son las unidades signifi cativas mas pequenas de texto de una aplicacién Visual Basic y

se dividen en: simbol os especia es, identificadores, eiquetas, nimeros, constantes, variabl es, ec.

- 4.3.1 Identificador es

Los identificadores representan los objetos de un programa (constantes, variables, tipos de datos,
procedi mientos, funciones, programas, campos de registros, etc.). Un identificador es una secuencia

de caracteres que puede ser de cuaquier longitud, pero sblo 255 primeros caracteres son

significativos.
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Un identificador se caracteriza por estasreglas:

1. Debe comenzar con unaletra (A aZ, maydsculas o mindsculas) y no puede contener blancos.

2. Letras, digitos y caracteres subrayados () estén permitidos después dd primer carécter excepto
como Ultimo carécter.

3. No se puede utilizar una palabra reservada como identificador.

4. Los caracteres %, &, !, #, @, $ solo pueden ser usados a fina del identificador(variable) para
indicar € tipo de datos que a macenara dicha variabl e

Estos pueden ser identificadores vélidos:

Nombre

Area_Rectangulo

Ladol

Impuesto_Sobre La Renta
ImpuestoTotales

Estos son idenficiadores no validos:

Area& Rectangulo El ampersand (&) solo puede ser usado a final
Lado 1 Contiene espacios en blanco

I mpuesto@Renta Tiene un @ después ddl primer caracter

For Es una palabrareservada en Visual Basic 6.0

- 4.3.2 Palabrasreservadas en Visual Basic 6.0
Las palabras reservadas en Visual Basic 6.0 no se pueden utilizar como identificadores, ya que

tienen significado especial en Visual Basic y no se utilizan para otros propésitos. A continuacion se

muestra una lista con | as palabras reservados en Visual Basic 6.0.
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Abs Add And App
Activate Array Ascan Base
Beep Chool Chyte Ccur
Cdate Cdbl Cdec Cint
Clng Csng Cstr Cvar
Cver Call Case Cdh
Choose Chdir Chdrive Clear
Close Collection Command Compare
Const Cos CreateObject Curdir
Dateserid Datevaue Day Ddb
Defftype Dim Deletesetting Dir
Do Doevents Each End
Environ Eof Eqv Erase
Err Error Exit Exp
Explicit Fileattr Filecopy Filedatetime
Filelen Fix For Format
Freefile Function Fv Get
Getattr GetObj ect Getsetting Getallsetting
Gosub Goto Hex Hour
Imp Input Instr Int
Integer [pmt [rr Is
|sarray | sdate |sempty Iserror
Ismissing [snull Isnumeric | sobj ect
[tem Kill Lbound Lcase
L eft Let Like Loc
Lock Lof Log Loop
Lset Ltrim Me Mid
Minute Mirr Mkdir Mod
Month Name New Next
Not Nper Npv Oct
On Onerror Open Or
Option Print Ppmt Print#
Private Property Public Put
Pv Qbcolor Raise Randomize
Rate Redim Remove Resat
Resume Return Rgb Right
Rmdir Rnd Rset Rtrim
Savesettings Second Sdlectcase Seek
Shell SendK eys Setattr Sgn
Sin Single Sln Space
Spc Sar Static Stop
Str Strcomp Strconv String
Sub Syd Switch Tab
Tan Timer TimeSerid TimeVaue
Trim Typename Ubound Ucase
Unlock Va Vartype Weekday
Wend While Width Writet
Xor Yeqr #if #else

Pdabras del propio lengugje de Visual Basic 6.0.
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422 Tiposdedatosdevariables

Los tipos de datos de variables son los distintos objetos de informacion con los que trabga una
aplicacion en Visual Basic. Todos los datos tienen un tipo asociado con dlos. Un dato puede ser un

simple caracter, tal como un ‘B’, un valor entero tal como 90 o un nimero real tal como 5.16.
- 4.4.1 Clasificacion delostipos de datos

Los tipos de datos de variables se pueden clasificar de acuerdo a su dmacenamiento en: tipos
enteros (Byte, Integer, Long), tipos reales (Single, Double, Currency), tipos cadena (String), tipos
| 6gicos (Bool ean), tipos fecha (Date), tipos variados (Variant).

- 4.4.1.1 Tiposenteros (Byte, Integer, Long)

Visual Basic tienetres tipos de datos predefini dos para representar los nimeros enteros: Byte,

Integer y Long.

1) Byte: Lasvariablestipo Byte se amacenan como nimeros de 8 hits (1 byte) sencillos sin signo

con un intervalo de valores entre 0 y 225. El tipo de datos Byte es (til para almacenar datos binarics.

2) Integer: Las variables Integer se amacenan como ndmeros de 16 bits (2 bytes) con valores que
van de -32.768 a 32.767. El caracter de dedaracion de tipo para € tipo Integer es d signo de
porcentaje (% ).

Las variablestipo I nteger también se pueden utilizar pararepresentar valores enumerados. Un va or
enumerado puede contener un conjunto finito de nimeros enteras Unicos, cada uno de los cud es
tiene un significado especial en @ contexto en & que se utiliza. Los valores enumerados
proporcionan una forma comoda de sel eccionar entre un nimero conocido de opciones. Por g emplo,
cuando se pregunta al usuario que dijaun color de unalista, se podriatener 0 = negro, 1 = blanco y
asi sucesivamente. Es una buena practica de programacién definir constantes utilizando la

instruccion Const para cada vaor enumerado.

3) Long: Las variables Long (enteros largos) se amacenan como nimeros con signo de 32 hits (4
bytes) con un valor comprendido entre -2.147.483.648 y 2.147.483.647. El caracter de declaracion
detipoparaLong es el signo &.
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- 44.1.2Tiposreales (Single, Double, Currency)

Visual Basic también poseetres tipos de datos para representar |os nimeros reales: Single, Double y

Currency.

1) Single: Las variables Single (punto flotante de precision simple) se amacenan como nimeros
IEEE de coma flotante de 32 bits (4 bytes) con valores que van de -3,402823E38 a -1,401298E-45
para valores negativos y de 1,401298E-45 a 3,402823E38 para valores positives. El caracter de

declaraci6n detipo para Single es € signo de exclamacion (1).

2) Double: Las variables dobles (punto flotante de doble precisién) se amacenan como nimeros
IEEE de coma flotante de 64 bits (8 bytes) con vaores de -1,79769313486232E308 a -
4,94065645841247E-324 para vdores negativos 'y de  4,94065645841247E-324 a
1,79769313486232E308 para vaores positivos. El caracter de declaracion de tipo para Double es €l

signo de nimero (#).

3) Currency: Las variables tipo Currency se amacenan como nimeros de 64 bits (8 bytes) en un
formato de nimero entero a escala de 10.000 para dar un ndmero de punto fijo con 15 digitos ala
izquierda ddl signo decimal y 4 digitos ala derecha. Esta representacion proporcona un intervalo de
-922.337.203.685.477,5808 a 922.337.203.685.477,5807. El caracter de declaraciéon de tipo para

Currency es e signo @.

El tipo de datos Currency es til para cllculos monetarios y para cdculos de punto fijo, en los

cuales la precision es espeda mente importante.

- 4.4.1.3 Tipos cadena (String)

Hay dos dases de cadenas. cadenas delongitud variable y cadenas de longitud fija.

L as cadenas de longitud variabl e pueden contener hasta 2.000 millones de caracteres (2°31).

L as cadenas de longitud fija que pueden contener de 1 a 64 KB (2"16) caracteres.

Nota: No se puede usar una cadena Public delongitud fija en un modulo de clase.
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Los codigos para caracteres de tipo String varian desde 0 a 255. Los primeros 128 caracteres (0—
127) del juego de caracteres corresponden a las letras y los simbolos de un teclado estandar de
EE.UU. Estos primeras 128 caracteres son 1os mismos que los definidos por € juego de caracteres
ASCII. Los siguientes 128 caracteres (128-255) representan caracteres especiales, como letras de
alfabetos internacional es, acentos, simbolos de moneda y fracciones. El caracter de declaracion de

tipo para String es € signo de délar (%$).

- 4.4.14Tiposlégicos (Boolean)

Las variables tipo Boolean se dmacenan como nimeros de 16 bits (2 bytes), pero sélo pueden ser
Trueo False. Las variablestipo Boolean se presentan como Tr ue o Fal se(cuando se utiliza
Print) o #TRUE# o #FALSE# (cuando se utilizaWrite #). Utilicelas palabras clave Truey False

para asignar uno delos dos estados a las variables tipo Boolean.

Cuando se convierten atipo Boolean otros tipos numéricos, 0 se convierte en False, y € resto de
los valores se convierten en True. Cuando los va ores tipo Boolean se convierten a otros tipos de

datos numéricos, False se conviertaen 0y True se convierte en -1.

- 44.15Tiposvariados (Variant)

Una variable Variant es capaz de amacenar todos los tipos de datos definidos en d sistema No
tiene que convertir entre esos tipos de datos s los asigna a una variable Variant; Visual Basic

reali za autométi camente cualquier conversion necesaria.

4,23 Constantes

A menudo vera que d cddigo contiene valores constantes que reaparecen una y otra vez. O puede
que € codigo dependa de ciertos nimeros que resulten dificiles de recordar (nimeros que, por si

mismos, no tienen un significado obvio).

En estos casos, puede mejorar mucho lalegibilidad del cédigo y facilitar su mantenimiento si utiliza
constantes. Una constante es un nombre significativo que sustituye a un nimero o una cadena que
no varia. Aunque una constante recuerda ligeramente a una variable, no puede modificar una
constante o asignarle un valor nuevo como ocurre con una variable. Hay dos origenes para las

constantes:
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Constantes intrinsecas o definidas por € sistema: proporci onadas por aplicaciones y controles. Las
constantes de Visual Basic se muestran en Visual Basic (VB) y Visual Basic para aplicaciones
(VBA) vy las bibliotecas de objetos en @ Examinador de objetos. Otras gplicaciones que
proporcionan hibliotecas de objetos, como Microsoft Excedl y Microsoft Project, también
proporcionan una lista de constantes que puede usar con sus objetos, métodos y propiedades.
También se definen constantes en la biblioteca de objetos de cada control ActiveX. Para obtener

maés detalles acerca de la utilizacién del Examinador de objetos, vea "Programar con objetos”.

Las constantes simbdlicas o definidas por € usuario: se declaran mediante lainstruccion Const. Las
constantes definidas por € usuario se describen en la proxima seccion, "Crear sus propias

constantes".

En Visual Basic, los nombres de constantes tienen un formato que combina mayulsculas y
mindsculas, con un prefijo que indicala biblicteca de objetos que define la constante. Las constantes
de las bibliotecas de objetos de Visual Basic y Visual Basic para aplicacionestienen € prefijo "vb";
por ggemplo, vbTileHorizontal.

- 45.1 Declaracion de constantes

Lasintaxis para declarar una constante es la siguiente:

[Public | Private] Const NombreConstante [As Tipo] = Expresion

El argumento NombreConstante es un nombre ssmbdlico vaido (Las reglas son las mismas que
para crear variables), y Expresion esta compuesta por constantes y operadores de cadena o
nimeros. Sin embargo, no puede usar |lamadas a funciones en expresion.

La dedaracion de una constante puede ser de distintos tipos: Publica (dentro de un maddulo),
Privada (en € &rea de declaraciones general de un formulario) o Local (dentro de un
procedi miento).

1.- Dedaracién de una constante publica:

Declarar una constante publica significa que esa constante podra ser utilizada desde cual quier
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procedimiento, formulario o médulo. Para declarar una constante publica siga los sigui entes pasos:

a) Inserte un médulo desde d ment Project/Add M odule.
b) Dentro de ese modulo escriba la instruccién Public seguida de la instruccion Const y a

continuacion, € nombre de la constante con su tipo asociado.

Ejemplo:

=t Mrojaeil - Aludul= [Cul=]) =13

(General) |~ ' (Declarations) - [

Cption Explicit

Public Const FI As Currency = 3.14159:2

Ll
[l
F
-

c) Después de hacer esta dedlaracion puede usar la constante Pl dentro de cualquier procedimiento
(un botén de comando, un control ListBox, un formulario, etc.) sin la necesidad de referenciar al

maodul o que la contiene.

2.- Dedlaracién de una constante privada:

Declarar una constante privada significa que esa constante puede ser usada dentro de todos los
procedi mientos de un mismo formulario o dentro dd formulario donde se declara la constante. Para

declarar una constante privada sigalos siguientes pasos:

a) Enladeclaracion (General) de un formulario escriba la instruccién Const seguida del nombre de

la constante, su tipo asociado y expresion. Como se muestra a continuacion:
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........................................

...............

SERSRSEREREREN Hrujzet] - Funnl (Cuds |
BRI 12 v| |Load [~]

...............

"""""""" Option Explicit =
Const PI As Currency = 3.141592

FPrivate Sub Fnrm_Lnadt]

...............

...............

...............
...............
................
...............

End Sub

B, 4

b

b) Al hacer esto puede utilizar la constante Pl desde cualquiera de los procedi mientos dentro de ese
formulario, es decir, puede agregar un boton de comando, un control ListBox, una eiqueta,
cualquier control en general y hacer referencia a esta constante solo por su nombre desde cualquiera
de los eventos de dicho contral.

R ’ Hiujes bl = Fund (E00)

Option Explicit
| Const PI A= Currency = 3.141592

Priwvate Sub Commandl Click()
HsgBox (PI * 3) ' Huestra el producco del PI % 3
End Sub

Priwvate Sub Form Load()
Liscl.AddIcvern PTI ' Agrega &1 PI al Li:t.Br:n-cl
End Sub
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3.- Declaracién de una constante local ;

Declarar una constante local significa que esa constante solo puede ser usada dentro del
procedimiento donde se declara. Para declarar una constante local escriba la instruccién

Const seguida del nombre de la constante, su tipo asociado y su expresion dentro del mismo

procedimiento.
Ejemplo:
| = Eroj et = nmmd e ;A ;: lz‘

Commandi | Click

Option Explieit

Private Sub Commsandl Clicki()

Const PI As Currency = 3.141592 DPeclara la constante
HagBox (PI) Muestra el valor de la constante
End 3ub
== = I
4.6 Variables

En Visual Basic puede usar variables para a macenar valores tempora mente durante la g ecuci6n de
una aplicacion. Las variables tienen un nombre (la palabra que utiliza parareferirse a valor que
contiene lavariable) y un tipo de dato (que determina la clase de datos que la variabl e puede

almacenar).

Puede considerar unavariable como un marcador de posicion en memoriade un valor desconocido.
Por g emplo, suponga que esta creando un programa para una fruteria que haga un segui miento del
precio de las manzanas. No sabe € precio de una manzana o la cantidad que se ha vendido hasta que
no se produce real mente la venta. Puede usar dos variables para almacenar |os val ores desconocidos
(vamos allamarl os PrecioManzanas y ManzanasV endidas). Cada vez que se g ecuta @ programa, €
usuario especificalos valores de las dos variables. Para cd cular 1as ventas totales y mostrarlas en un

cuadro de texto llamado txtV entas, € codigo deberia parecerse d siguiente:
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txtVentas.text = PrecioManzanas * ManzanasV endidas

La expresion devuelve un total distinto cada vez, dependiendo de los valores que indique €l usuario.
Las variables le permiten realizar un calculo sin tener que saber antes cudles son los valores

especificados.
4.6.1 Declaraciones de variables

Declarar una variable es decirle al programa algo de antemano. Se declara una variable mediante |a

instruccion Dim, proporcionando un nombre alavariable:
Dim nombreVariable [As tipo]

Las variables que se declaran en un procedimiento mediante la instruccion Dim solo existen
mientras se gecuta d procedimiento. Cuando termina € procedimiento, desaparece d valor de la
variable. Ademés, d valor de una variable de un procedimiento es local de dicho procedimiento; es
decir, no puede tener acceso a una variable de un procedimiento desde otro procedimiento. Estas
caracteristicas le permiten usar los mismos nombres de variables en distintos procedimientos sin

preocuparse por posibles conflictos o modificaciones accidental es.

Laclausula opcional Astipo delainstruccion Dim le permite definir € tipo de dato o de objeto dela
variable que vaadeclarar. Los tipos de datos definen € tipo de informacién que amacenala
variable. Algunos g emplos de tipos de datos son String, Integer y Currency. Lasvariables
también pueden contener objetos de Visual Basic u otras aplicaciones. Algunos g emplos de tipos de

objeto de Visual Basic, o clases, son Object, Forml y TextBox.
- 4.6.2 Nombresdescriptivos delasvariables
L os nombres de las variables deben estar sometidos alas siguientes reglas.

Deben comenzar con unaletra.
No pueden incluir un punto o un carécter de declaracion detipo.
No debe exceder de 255 caracteres.

Deber ser tinicaen d mismo alcance, es decir, 0 es plblica, privada o solo local.
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- 4.6.3 Almacenar y recuperar datos en variables
Utilice instrucciones de asignacion parareadlizar cdlculosy asignar d resultado a unavariable

ManzanasVendidas = 10 ' Sepasad vdor 10 alavariable.

ManzanasV endidas = ManzanasVendidas+ 1 ' Seincrementalavariable.

Observe que d signoigual del gemplo es un operador de asignacion, no un operador deigualdad; €

valor (10) seasignaala variable (ManzanasV endidas).

4.7 Expresionesy operadores

Una expresion es un conjunto de datos o funciones unidos por operadores aritméticos. Las
expresiones aritméticas estan representados por: una constante, una variable o0 una combinacién de

constantes 0 variables unidas por operadores aritméticos.
Ejemplos de algunas expresi ones aritméticas:

1) Suma=a+b

2) Area= (base* dturg)/2

- 4.7.1 Operadores aritméticos: +, -, *, /

Son aquellos que se utilizan para redizar las operaciones basicas de las mateméticas. En las

operaci ones basicas tenemos: suma, resta, multiplicacion y division.

Operador | Significado Ejemplo | Resultado
+ Suma athb Sumadeay b.
- Resta a-b Diferenciaentreay b.
* Multiplicacion a*b Producto de a por b.
/ Divisién alb Cociente de asobreb.
\ Division entera a\b Cociente entero de asobreb.
Mod Maédulo o Resto | amod b Resto deasobreb.
A Exponenciacién a“b Potenciade a elevado ab.
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- 4.7.2 Operador M od
Divide dos niimeros y devuelve sdlo d resto.

Sintaxis

Resultado = nimerol Mod ndimero2

Donde Resultado es cuaquier variable numérica, nimerol y nimero2 es cualquier expresion

numérica

Ejemplos:

7Mod3=1 7 3

1 5 —— 7/3=2 (2 cociente)

7Mod3=1 (1resto)

12Mod3=0 12 3

0 44— 12/3=4 (4 cociente)

T 12Mod3=0 (Oresto)

- 4.7.3 Operador légico
Se utilizan para combinar las expresiones l6gicas, es decir, que nos permiten evaluar méas de una
expresion logica ala vez. Los operadores and, or y not trabajan con operando que son expresiones

| 6gicas.

Su formato es:

[Operandol] operador lé6gico [Operando?]
Donde operandol y operando2 pueden ser cualquier expresion |6gica.

Ejemplos:
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5>6And7>20 Faso.
3>1And6<20 Vedadero.

- El operador 16gico And (y):

El operador And (y) combina dos o mas condiciones simples y produce un resultado verdadero sélo

si todos los operando son verdaderos.

Operador and

Operando 1 and Operando 2 Vdor
True True True
True False False
Fase True False
Fase False False

- El operador ldgico or (0):

Proporcionaun vaor verdadero s uno delos operando es verdadero.

Operador or

Operando 1 or Operando 2 Valor
True True True

True False True

Fase True True

Fase False False

El operador légico not (no):

Niega d valor original de unaexpresion, s es verdadero serafalso, si es faso seraverdadero.

Operador not

not Operando 1 Vaor
True False
False True
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- 4.7.4 Operador es de concatenacion

La concatenacion en la programacion consiste en la unién de dos o més cadenas de caracteres
mediante los simbolos (+) y (&). Unir dos 0 méas cadenas de caracteres mediante uno de estos

operadores es bastante sencillo y se asemeja a proceso redlizado en una suma.

Ejemplo:

Cadenal = “Buenos “

Cadena2 = “Dias.”

Cadena3 = Cadenal + Cadena2
MsgBox (Cadenal)

Cadena3 = Cadenal & Cadena2
MsgBox (Cadenal)

4.8 Algunos g ercicios practicos

e Sesdlicitacacular d areade un rectdngul o donde: area= ladol * lado2. El ladol y € lado2 deben
introducidos mediante dos cgjas de texto y € resultado (area) debe ser mostrado en otra cga de

texto.

Pasos a seguir:

a) Abra un nuevo proyecto desde é Menu File/New Project.
b) Inserte tres eiquetas, tres cgjas de texto y dos botones de comando tal y como se muestra a

conti nuacion:

- Furil =J12J1x]
- Labell Tedl Ol REeenccss
 Label2 oz |ociiigcisesiii
' R S e e L e e
| LabeDd et AL 1 1 SRR T 44§
""""" Command Command2 | 0 .. ..
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c) Aplicalas siguientes caracteristicas alos controles sobre d formulario:

Control Propiedad Valor
Form Caption Areade un rectangulo
Labell AutoSize True

Caption Lado 1:

Font Tamafio 10, Negrita.
Label2 AutoSize True

Caption Lado 2:

Font Tamafio 10, Negrita.
Label3 AutoSize True

Caption Area

Font Tamafio 10, Negrita.
Textl Name txtLadol

Text (vacio)
Text2 Name txtLado2

Text (vacio)
Text3 Name txtArea

Text (vacio)
Commandl | Name cmdCal cular

Caption &Cacular

Command2 | Name cmdSalir
Caption &Salir

d) Laaparienciade los controles sobre e formulario debe ser la siguiente:

S

E ik ed e R I'EJ[:EEJIJ!;LJ!!J = | IE\ \y
- Lado 1: : 3 Trrresas.
- Lado 2: T gl
R ————— T T Y
F Areac: | [
""" LCalcular o4l o
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€) Dentro de cada procedi miento escriba e codigo correspondiente:

Private Sub cmdCalcular_Click ()

Dim ladol, lado2, area As Long ' Dedaralas variables
ladol = Va (txtLadol. Text) " Almacena d ladol
lado2 = Vad (txtLado2. Text) " Almacena d lado2
aea=ladol * lado2 'Cdculad &ea
txtArea Text = area "Muestrad érea

End Sub

Private Sub cmdSalir_Click ()
End
End Sub

f) Corrala aplicacion pulsando latecla[F5].
g) Introduzca vd ores en las cajas de los lados del rectédngulo y haga clic en € botén Calcular.

h) Salga de la aplicacion y guardea.
- Ejercicios propuestos

1) Serequiere calcular € areade un tridangulo: area = (base * altura)/2, labase y la atura deben ser
introduci das mediante cajas de texto. El programa debe mostrar € &rea del triangul o en una caja de
texto.

2) Serequiere calcular € volumen de una esfera: volumen = 4/3 * Pl * radio®

) . - b+-/b?-4ac . .
3) Serequiere evaluar lasiguiente formula: X1 = T om (eslasolucion positiva de una
a

ecuacion de segundo grado). Los datos deben ser proporcionados medi ante cajas de texto.

4) Serequiere cacular € deay € volumen de un cilindro; area = (2 * (Pl * radio?)) + ((2* PI *
radio) * h) y volumen = (Pl * radico? * h.

5) Serequiere calcular las raices de una ecuacion de segundo grado: x1= (-b + raiz(b?2- (4* a* c))/
2*a y x2=(-b-raiz(b?2- (4* a* c))/ 2* a. Los datos deben ser proporcionados mediante cgas

de texto.
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4.1 Sentenciasde control

Las sentencias de control, denominadas también estructuras de control, permiten tomar decisiones
y redlizar un proceso repetidas veces. Son los denominados bifurcaciones y bucles. Este tipo de
estructuras son comunes en cuanto a concepto en la mayoria de los lenguges de programacion,
aungue su sintaxis puede variar de un lenguaje de programacion a otro. Se trata de un conjunto de
estructuras muy importantes ya que se encargan de controlar € flujo de un programa segln los

requerimientos del mismo. Visual Basic 6.0 dispone de las siguientes estructuras de control.

If... Then... Else
Select Case

For ... Next
Do... Loop
While... Wend
For Each ... Next

49.1 SentencialF ... THEN ... ELSE ...

Dado que una condicion produce un vd or verdadero o falso, se necesita una sentencia de control que
gecute determinada sentencia si la condicion es verdadera, y otra si es falsa. En Pasca esta
alternativa se realiza con la sentencia IF-THEN-EL SE. A continuacién se describe € diagrama de

fluoy d formato dela sentencia.

| Irstruccion 1 | | Irstraccion 2 |

+
Formatos de la sentencia | F:
I f <condici 6n> Then I f <condici 6n> Entonces
<Sent enci as1> <Sent enci as1>
El se Si no
<Sent enci as2> <Sent enci as2>
End | f End | f
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Si condicion es True (verdadera), se g ecutan las sentencias que estén a continuacion de Then, y si
condicién es False (falsa), se gecutan las sentencias que estan a continuacion de Else, si esta

clausula ha sido especificada.
Ejemplo:

numero = 10
If numero < 20 Then

MsgBox (“El nimero es menor de 10.”)
Else

MsgBox (“El nimero es mayor de 10.”)
End If

Es l6gico que la sentencia especificada después de la clausula Else nunca se gecutara, esto es
porque se ha especificado que la variable numero tiene por valor diez y por ende la condicién
seguida a If es verdadera. Paraindicar que se quiere gecutar uno de varios bloques de sentencias

dependientes cada uno de dlos de una condicién, la estructura adecuada es la siguiente;

If condiconl Then

Sentenciasl
Elself condicion2 Then

Sentencias2
Else

Sentencias-n
End If

Si se cumple la condicionl se gecutan las sentenciasl, y si no se cumple, se examinan
secuencia mente |las condiciones siguientes hasta Else, g ecutandose las sentencias correspondientes
al primer Elself cuya condicion se cumpla. Si todas las condiciones son Falsas, se gecutan las

sentencias-n correspondiente ala clausula Else, que es la opciédn por defecto.
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- 4.9.2 Sentencia SELECT CASE
La sentencia case se utiliza para elegir entre diferentes alternativas. Una sentencia case se compone
de varias sentencias simples. Cuando case se gecuta, una de las sentencias S mples se selecciona y

gecuta.

Su formato es:

Select Case Expresion Seleccione seglin expresion
Case vpel Sea vpel
[sentenciasl] [senteciasl]
Case vpe2 Sea vpe2
[sentencias?) [sentencias?)
Casevpe...N Seavpe...N
[Sentencias...N] [Sentencias...N]
CaseElse No sea vpel, vpe2, vpe...N
[Sentencias-sino] [Sentencias-sino]
End Select Fin sdeccion

Donde expresion es una expresion numeérica o afanumérica que puede proporcionar una serie de
valores distintos y uno de dlos puede o0 no encontrarse en lalista A estos valores en una sentencia
Case se les podrian llamar “valores proporcionados por la expresion (vpe)”. Las etiquetas vpl,
vpe2, vpe...N representan val ores que puede 0 no propordonar la expresion, segin sea d valor se
gecutan las sentencias seguidas a la etiqueta (vpeN) correspondiente. La clausula opcional Case
Else indica que s los val ores proporcionados por la expresién no se encuentran en lalistas de las

etiquetas (vpeN) entonces se g ecutaran las [Sentencias-sing].

Ejemplo:

Numero = X
Select Case Numero
Casel
MsgBox (“Este es € niimero uno.”)
Case?2
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MsgBox (“Este es & nimero dos.”)
Case 3
MsgBox (“Este es € nimero tres.”)
Case4
MsgBox (“Este es & nimero cuatro.”)
CaseElse
MsgBox (“No seaproporcionado losvalores 1, 2, 304")
End Select

Lavariable X en lavariable numer o representa un vaor cua quiera que puede estar comprendido en
e intervalo 1...4 o puede no ser uno de estos valores. Si X toma d valor de 1 entonces se gecuta €
caso uno (vpel) que en este caso se gecuta la sintaxis MsgBox (“Este es e nimero uno.”), si X

tomad valor de 2 entonces se g ecuta d caso dos (vpe2), y as sucesivamente,
- 4.9.3 Sentencia FOR ... NEXT

Lasentencia For ... Next repite una determinada serie de sentencias dado un valor inicia y un valor
final. Este bucle se utiliza cuando se conoce por anticipado € nimero de repeticiones requerida por
e programa. Si € ndimero de repeticiones no se conoce por anticipado entonces debe utilizar las

sentencia While... Wend o Do ... Loop en lugar defor.

Su formato es:

a)

For variable = valor inicial To valor final
[Sentencias...]

Next variable

b)

For variable = valor inicial Tovalor final Step —X
[Sentencias...]

Next variable
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Al gecutarse la sentencia For por primeravez, @ valor inicial se asigna a variable que se denomina
variable de control, y a continuacion se gecuta la sentencia dd interior del bucle hasta que la

variable de control toma €l valor final.

Ejemplo:
Variable control. Puede Valor inicial. Indica el Valor final. Indica € valor
tomar los valoesl, 2, 3, valor donde comenzara final del bucle, es decir,
4566 e intervalo del bucle. dondeterminara el bucle.

MsgBox (“El valor del ahoraes: “ & 1) Cuerpo del budle.

Next | Hace que € bucle serepita hasta
< gue se obtenga e valor final.

En € segundo formato vemos la clausula condiciona Step — X que indica que € bucle se

decrementa en X.
Ejemplo:
For |=6Tol1Step-1
MsgBox (“El valor del ahoraes. “ & I)

Next |

En este caso | tomara valores comenzando desde 6 hastallegar a1 (6, 5, 4, 3, 2, 1). Si en caso de

haber especificado -2 en vez de -1, entonces se decrementa de dos en dos (6, 4, 2, 0).

Al usar la clausula Step debe tener en cuentaque s € valor inicial de bucle es menor que € valor

final dd bucle, d bucle nuncase gecutara.
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-4.9.4 SentenciaDO ... LOOP

Utilice @ bucle Do para gecutar un bloque de instrucciones un nimero indefinido de veces. Hay
algunas variantes en la instruccién Do...Loop, pero cada una eva (la una condicion numérica para
determinar si contindiala gecucién. Como ocurre con | f...Then, la condicidn debe ser un valor o una

expresion que dé como resultado False (cero) o True (distinto de cero).

En d gemplo de Do...L oop siguiente, las instrucciones se g ecutan siempre y cuando condicion sea

True:

Do While condicién

instrucciones
L oop

Cuando Visual Basic gecuta este bucle Do, primero evalGa condicién. Si condicion es False (cero),
se saltatodaslasinstrucciones. Si es True (distinto de cero), Visud Basic gecutalas instrucciones,

vudvea lainstruccion Do While y prueba la condicion de nuevo.

Por tanto, & bucle se puede gecutar cualquier nimero de veces, siempre y cuando condicion sea

distintade cero o True. Nunca se gecutan las instrucciones si condicién es False inicia mente.

Ejemplo:

Dim contador As Integer

contador = 0

Do While contador < 10
contador = contador + 1
MsgBox (contador)

L oop

Mientras contador sea menor de diez € bucle se repetird. Cuando e cuerpo del bucle se gecuta la

variabl e contador se incrementa en uno.
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- 4.9.5 SentenciaWHILE ... WEND

La estructura repetitiva while (mientras) es aquella en la que e nimero de iteraciones no se conoce
por anticipado y € cuerpo del bude se repite mientras se cumple una determinada condicion. Por

esta razon, a estos bucl es se les denomina bucles condicional es.
Su formato es:

a) b)

While condicién Mientras condicién sea verdadera

[Sentendas...] [Sentencia...]

Wend Wend

Las reglas de funcionamientos de estos bucles son las siguientes:

1. Lacondicion se evalUa antes y después de cada g ecucion dd bucle. Si la condicion es verdadera,

segecutad bude y s esfasa, e bucle no se gecuta

2. Si lacondicion se evalllaa falso cuando se gecuta d bucle por primera vez, d cuerpo dd bucle

no se g ecutard nunca. En este caso se dice que € bucle se ha g ecutado cero veces.

3. Mientras la condicion sea verdadera @ bucle se g ecutara. Esto significa que d bucle se g ecutara
indefinidamente a menos que “algo” en d interior de bucle modifique la condicién haciendo que su

valor pase afaso.

Ejemplo:
Dim Contador
Contador =0 "Inicidlizalavariable.
While Contador < 20 ' Comprueba € valor del Contador.
Contador = Contador + 1 " Incrementa Contador.
Wend ' Findlizad bucle End While cuando Contador > 19.
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- 4.9.6 Sentencia FOR EACH ... NEXT
Repite un grupo de instrucciones para cada € emento de una matriz o coleccion.
Sintaxis

For Each elemento In grupo
[instrucciones)
[Exit For]

[instrucciones)
Next [elemento]
Lasintaxisde lainstruccion For Each ... Next consta de las siguientes partes:

Parte Descripcién

elemento Requerido. Variable que se utiliza paraiterar por los elementos del
conjunto o matriz. Para conjuntos, elemento solamente puede ser una
variable dd tipo Variant, unavariabl e de objeto genérica o cuaquier
variable de objeto especifica. Para matri ces, elemento solamente puede ser

unavariabletipo Variant.

grupo Requerido. Nombre de un conjunto de objetos o de una matriz (excepto

una matriz de tipos definidos por €l usuario).

instrucciones Opcional. Una 0 mas instrucciones que se g ecutan para cada € emento de

un grupo.

Laentrada al bloque For Each se produce s hay d menos un demento en grupo. Unavez que se ha
entrado en d bucle, todas las instrucciones en € bucle se gecutan para € primer e emento en grupo.
Después, mientras haya méas elementos en grupo, las instrucciones en € bucle contindan
g ecutandose para cada € emento. Cuando no hay mas dementos en € grupo, se sdedd budey la

€ ecucion contindia con lainstruccion que sigue alainstruccién Next.
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Se pueden colocar en € bucle cualquier nimero de instrucciones Exit For. Lainstruccion Exit For
se utiliza a menudo en la evaluacion de alguna condicién (por gemplo, If...Then) y transfiere €

contral alainstruccién que sigue inmediatamente a lainstruccion Next.

Puede anidar bucles For Each...Next, colocando un bucle For Each...Next dentro de otro. Sin

embargo, cada elemento del bucle debe ser Unico.

Nota Si omite elemento en unainstruccion Next, la gecucion continlia como si se hubieraincluido.
Si se encuentra una instruccion Next antes de su instruccion For correspondiente, se producird un

error.

No se puede utilizar lainstruccion For Each...Next con una matriz de tipos definidos por € usuario

porgue un tipo Variant no puede contener un tipo definido por € usuario.
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5.7 ¢Qué son los menus?

Al conjunto de opciones presentadas d usuario para su

Sl E il sdeccion en una zona determinada de la pantalla se les

hugva Chri+N

Glardar Chri+G
Glardar como...

[laman menUs. La gran mayoria de las aplicaciones de
Windows poseen menus que contienen todas | as herramientas

necesarias que hacen posible la utilidad de la aplicacion.

Configurar pagina. . Los programas tales como Word, Excd, WordPad, ind uyen
Tmpeimmir . Ctri+p Barras de MenUs y dentro de estas barras se encuentran los

salir menus y dentro de los mends | as opd ones para cada mendl.

l

Por gemplo, d mena Archivo (File) de Microsoft Word incluye opciones o comandos tal es como:
Nuevo, Abrir, Cerrar, Guardar, Guardar como, Imprimir, etc.

L os menus presentan sobre |os demas controles la ventga de que ocupan menos espacio en pantalla,
pero tienen la limitante de que las opciones o comandos de |os menUs no estan visibles hasta que se
despliega totalmente & mend.

5.1 Elementos de los menuUs

Entre los eementos principales de los menus tenemos los accesos directos, los indicadores de
cuadro de dialogo (...), € indicador de subment (»), las lineas divisoras y las imagenes. Todos

estos e ementos permiten una mejor legibilidad a trabajar con los mends.

e Los accesos directos. son aque los que mediante combinaciones de teclas nos permiten acceder a
un mend o a una opcion de un mend. Por gemplo, para desplegar  mend Archivo (File) de
Microsoft Word basta con pulsar las combinaciones de teclas Alt + A (en espafiol) 6 Alt + F (en
inglés), o para activar la ventana de dialogo Abrir se pulsan lastedas Ctrl + A (en espafiol) 6 Ctrl
+ O (eninglés).

e Losindicadores de cuadro de dialogo (...): Estos estan representados por tres puntos suspensivos
(...) que indican que d sdleccionar esta opcién se mostrara una ventana de dialogo dénde se

requerira de al glin evento proporci onado por d usuario.
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e El indicador de subment (»): El indicador de submenl esta representado por una flecha a la

derecha, que indica que & € emento de ese menU posee otras opciones de mend llamado submend.

e Las lineas divisoras: Asi como su nombre lo indica, son lineas divisoras que dividen entre un
conjunto de opciones y otro conjunto de opciones dentro de un mismo menu. Las lineas divisoras no
tienen ninguna funcidn especia dentro de un mend, solo indican la division entre un conjunto de

opciones dentro de un mismo mend.

e Las imégenes: Las imagenes en los mends juegan un papel muy importante, ya que ilustran

gréficamente la funcion de un eemento dentro de ese mend. Por gjemplo, la opcion Imprimir de

menu Archivo de Microsoft Word posee la imagen de una impresora 5, gue indica que es la

opcion de imprimir.
5.2 El Editor de Menu (Menu Editor)

Visual Basic 6.0 posee una potente herramienta parala creacion de menuis y todos | os d ementos que
estos los componen. El Editor de Mend (Menu Editor) es la herramienta que permite la creacion

de estos. Para activar o mostrar laventan dd Menu Editor, hagadic en laopcion Menu Editor del

menu Tools (herramientas) o bien, haga clic en d botén = correspondiente d Menu Editor dela

barra de herramientas estandar. Al seleccionar esta opcidn se mostrard la siguiente ventana:

Caption: l O I
_ cancdl_|
=]

hlame: I Cancel
Irdex: I Shartcut: |(Nnn|=.)
HelpContextID: |0 MNegotistePosikion: ||:| - Mone |-

[T Chedcked Iv¥ Enabled [ wisible [ windowiList

ﬂ i]ﬂ il ﬂ et I Insert | Delete |

Fgura5.1. Menu Editor de Visual Basic 6.0
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- 5.3.1 Descripcion de los dementos del Editor de Menus

En la figura 5.1 se muestra la ventana del Editor de MenUs que posee todas las herramientas
necesarias para la creacion de estos. A continuacion se describen cada uno de los elementos del

Editor de Menus.

e Caption (Titulo): En esta caja de texto se escribe d nombre del ment o el emento de un mend o
submenl. En esta caja de texto, d caracter (&) ampersand tiene un significado especial, ya que
indicaque @ caracter o laletraaladerechade él sera el acceso directo a ese menl o elemento de un
menu o submend. Por g emplo, s un mend denominado Archivo tiene el caracter (&) ampersand
posicionado a la izquierda, es decir, delante de la letra A significa que sdlo basta con pulsar las

combinaciones de las teclas Alt + A para tener acceso a ese menu, € emento de un menu o submend.

e Name (Nombre): En esta caja de texto se especifica d nombre del mend, e emento de un menud o

submend, que se utiliza parareferenciar a ese menu en d editor de codigos.

e Index (indice): Lacaja de texto I ndice hace referenciaala posibilidad de crear arrays de mends.

e ShortCut (Acceso directo): Permite asignar acceso directo alos elementos de cada menu. En esta
lista se muestran una serie de combinaciones, € cua € usuario puede seleccionar la més adecuada
para ese elemento de men.

e Checked (Verificacion): Permite agregar un cotejo de verificacion (V) aun éemento de un mend.

e Enabled (Habilitado): Indica s & mend o demento dd menl respondera a los eventos del

usuario.
e Vishle (Visble): Indicas d menl o eemento del mend estard visible o no.
Las demés opciones HelpContextlD, NegotiatePosition y WindowList son pocas usadas, por ta

razon sean limitado su descripcién. Para més informacién acerca de estds opdiones, consulte la
ayuda (help) de Visual Basic 6.0.
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- Descripcién de los botones del Editor de M enUs

#* | El boton flecha izquierda se utiliza para eliminar cuatro puntos suspensivos a laizquierda, que

indican s ese d emento es un comando de un mend o submend.

iJ El botdn flecha derecha agrega cuatro puntos suspensivos (....) alaizquierda de un demento
de un mend o submenl. Si este botdn se pulsa dos veces se agregan ocho puntos suspensivos
(ceveeen ) alaizquierda de un eemento, indicando que es un e emento de un submenu. Puede pulsar
este botodn las veces que se necesario siempre y cuando sepa establecer d orden jerarquico entre los

dementos dd mend.

ﬂ iJ Los botones flecha arriba y flecha abajo se utilizan para desplazarse entre los mends,

d ementos de menl o submend.

El boton siguiente se utiliza para agregar un mend, un demento de mend o

subment. Al pulsar este botdn sobre un elemento ya agregado seinserta otra nuevalinea en @ editor
de mend con d mismo formato delalineainterior, esdecir, s & elemento sobre @ cual se pulsa este
botén es un elemento de un mend, entonces la linea que se agrega también serd un eemento de

menu para ese mismo mend.

Insert | El boton insertar se utiliza para insertar un e emento o item en la posicion de un

elemento sd eccionado quedando este debajo del nuevo e emento.
P | El botén guardar guarda todas las modifi caci ones echas en € Editor de Menus.

Cancel | El boton cancelar omite cuadquier modificacion echa en & Editor de Ments y a

mismo tiempo cierralaventana del editor.
- 5.3.2 Creacion de menusen Visual Basic 6.0

Como su nombre lo indica, la creacion de menUs es un proceso practico y por ta razén vamos a

crear @ siguiente mend:
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i Edicion Formato  Yer  Ayuda
My
abrir, ..
iGuardar
Giardar coma., ..

Configurar pagina. ..
Irnprimir ..

Salir

Creacion de mend Archivo

Pasos a seguir:

1.- Abra un nuevo proyecto desde e menu File.

2.- Hagadlic en € icono del Editor de Menus =B

3.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Archivo y en la caja de texto Name (nombre)
escriba menuAr chivo.

4.- Haga clic en & botén Next (siguiente).

5.- Haga clic en € bot6n flecha derecha (—) paraagregar cuatro puntos suspensivos (....).

6.- Haga dic en la cgja de texto Caption (titulo) y escriba & Nuevo y en la cga de texto Name
(nombre) escriba elementoNuevoM enuArchivo. En la caja combinada de Shortcut seleccione
Ctrl + N, y a continuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

7.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Abrir... y en la caja de texto Name (nombre)
escriba elementoAbrirMenuArchivo. En la caja combinada de Shortcut seleccione Ctrl + A, y a
continuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

8.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Guardar y en la caja de texto Name (nombre)
escriba elementoGuardar M enuAr chivo. En la caja combinada de Shortcut sdeccione Ctrl + G,
y a continuacién, haga dic en @ boton Next (Siguiente).

9.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Guardar como... y en la caja de texto Name
(nombre) escriba elementoGuar dar ComoM enuAr chivo, y a continuacién, haga clic en € boton
Next (Siguiente).
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10.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba un guién o @ simbolo deresta“=* y en la caja de

texto Name (nombre) escriba LinealM enuArchivo, y a continuacion, haga clic en € boton Next
(Siguiente).

11.- Enlacaja de texto Caption (titulo) escriba & Configurar pagina... y enlacaja detexto Name
(nombre) escriba elementoConfigurarPaginaM enuArchivo, y a continuacion, haga clic en €
bot6n Next (Siguiente).

12.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Imprimir... y en la caja de texto Name
(nombre€) escriba elementol mprimirM enuAr chivo. En la caja combinada de Shortcut seleccione

Ctrl + P, y acontinuacién, hagadlic en d boton Next (Siguiente).
13.- Enla caja de texto Caption (titulo) escriba un guién o @ simbolo deresta“=* y en la caja de

texto Name (nombre) escriba Linea2M enuArchivo, y a continuacion, haga clic en € boton Next
(Siguiente).

14.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba Sa&lir y en la caja de texto Name (nombre)
escriba elementoSalirM enuAr chivo, y acontinuacion, haga clic en @ boton Next (Siguiente).

Creacion del mend Edicion

archivo ‘- Formato Ver Ayuda

Deshacer Chrl+Z

Cortar Chrl+2
k4
Chrl+Y

Elirniriar Supt

Buscar... Chrl+E
Buscar siguisnte F3

Reemplazar..., Chr+R
Ir a... Chrl+T

Selecclonar toda  Crrl+E
Horay fecha  FS

Pasos a seguir:
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1.-Haga clic en @ botén flecha izquierda (<) para eliminar los cuatro puntos suspensivos a la
izquierda.

2.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Edicion y en la caja de texto Name (nombre)
escriba MenuEdicion, y acontinuacion, hagadic en € botén Next (Siguiente).

3.-Haga clic en d boton flecha derecha (—) para agregar los cuatro puntos suspensivos a la

izquierda.
4.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba un guidn o € simbolo de resta “=* y en la caja de

texto Name (nombre) escriba LinealM enuEdicion, y a continuacion, haga clic en € botén Next
(Siguiente).

5.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Deshacer y en la caja de texto Name (nombre)
escriba elementoDeshacer M enuEdicion. En la caja combinada de Shortcut seleccione Ctrl + Z,

y a continuacién, haga dic en @ boton Next (Siguiente).
6.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba un guion o e simbolo de resta “=“ y en la caja de

texto Name (nombre) escriba Linea2M enuEdicion, y a continuacion, haga clic en € botén Next
(Siguiente).

7.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Cortar y en la caja de texto Name (nombre)
escriba elementoCortar M enuEdicion. En la caja combinada de Shortcut seleccione Ctrl + X, ya
continuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

8.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba C& opiar y en la caja de texo Name (nombre)
escriba elementoCopiar M enuEdicion. En la caja combinada de Shortcut seleccione Ctrl + C, ya
continuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

9.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Pegar y en la caja de texto Name (nombre)
escriba elementoPegar M enuEdicion. En la caja combinada de Shortcut seleccione Ctrl + V, ya
continuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

10.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Eliminar y en la caja de texto Name (nombr e)
escriba elementoEliminar M enuEdicion. En la caja combinada de Shortcut sdeccione Del 6 Supr,

y a continuacién, haga dic en @ boton Next (Siguiente).
11.- Enla caja de texto Caption (titulo) escriba un guién o @ simbolo deresta“=* y en la caja de

texto Name (nombre) escriba Linea3M enuEdicion, y a continuacion, haga clic en € botén Next

(Siguiente).
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12.- Enlacaja de texto Caption (titulo) escriba & Buscar... y en la caja de texto Name (hombre)
escriba elementoBuscar M enuEdicion. En lacaja combinada de Shortcut sdeccione Ctrl + B, ya
continuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

13.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba B& uscar siguiente y en la caja de texto Name
(nombre) escriba elementoBuscar SiguienteM enuEdicién. En la caja combinada de Shortcut
seleccione F3, y a continuacion, haga clic en @ botdn Next (Siguiente).

14.- En lacaja de texto Caption (titulo) escriba Re& mplazar y enlacaja de texto Name (nombr €)
escriba elementoRemplazar M enuEdicion. En la caja combinada de Shortcut seleccione Ctrl + R,
y a continuacién, haga dic en @ boton Next (Siguiente).

15.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Ir a... y en la caja de texto Name (nombre)
escriba elementol r ASiguienteM enuEdicion. En la caja combinada de Shortcut seleccione Ctrl +

T, y acontinuacion, haga clic en € boton Next (Siguiente).
16.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba un guién o @ simbolo deresta“=* y en la caja de

texto Name (nombre) escriba LineadM enuEdicion, y a continuacion, haga clic en € botdén Next
(Siguiente).

17.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba Seleccionar &todo y en la caja de texto Name
(nombre) escriba elementoSeleccionar TodoMenuEdicion. En la caja combinada de Shortcut
sdleccione Ctrl + E, y acontinuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

18.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Hora y fecha y en la caja de texto Name
(nombre) escriba elementoHoraFechaMenuEdicion. En la caja combinada de Shortcut

seleccione F5, y acontinuacion, haga clic en e batdn Next (Siguiente).

Creacion del mend Formato

Archive  Edicién - Ver Avuda

Pasos a seguir:

1.-Haga clic en d botén flecha izquierda (<) para eliminar los cuatro puntos suspensivos a la

izquierda.
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2.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Formato y en la caja de texto Name (nombre€)
escriba MenuFormato, y acontinuacion, haga clic en € botdn Next (Siguiente).

3.-Haga clic en d boton flecha derecha (—) para agregar los cuatro puntos suspensivos a la
izquierda.

4.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba Ajus&te de linea y en la caja de texto Name
(nombre) escriba ElementoAjusteDel ineaM enuFormato, y a continuacion, haga clic en d boton
Next (Siguiente).

5.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Fuente y en la caja de texto Name (nombre)

escriba ElementoFuenteM enuFor mato, y a continuacion, haga dic en & botén Next (Siguiente).

Creacién del menu Ve

E.
archivo Edicion  Formato i Ayuds
Barra de estado

Pasos a seguir:

1.-Haga clic en d botén flecha izquierda (<) para eliminar los cuatro puntos suspensivos a la
izquierda.

2.- Enlacaja de texto Caption (titulo) escriba & Ver y en la caja de texto Name (nombre) escriba
MenuVer, yacontinuacion, hagadic en € botdén Next (Siguiente).

3.-Haga clic en d boton flecha derecha (—) para agregar los cuatro puntos suspensivos a la
izquierda.

4.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba Barra & de estado y en la caja de texto Name
(nombre) escriba ElementoBarraEstadoMenuVer, y a continuacion, haga clic en e boton Next
(Siguiente).

Creacion del mend Ayuda

r
Archiva Edicion Formato  Ver -

Temas de Ayuda

Acerca del Bloc de notas
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Pasos a seguir:

1.-Haga clic en d botén flecha izquierda (<) para eiminar los cuatro puntos suspensivos a la
izquierda.

2.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba Ay& uda y en la caja de texto Name (nombre)
escriba MenuAyuda, y a continuacion, haga clic en € botén Next (Siguiente).

3.-Haga clic en d boton flecha derecha (—) para agregar los cuatro puntos suspensivos a la
izquierda.

4.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Temas de Ayuda y en la caja de texto Name
(nombre) escriba ElementoT emasDeAyudaM enuAyuda, y a continuacién, haga clic en € boton

Next (Siguiente).
5.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba un guion o @ simbolo de resta “=* y en la caja de

texto Name (nombre) escriba LinealM enuAyuda, y a continuacion, haga clic en d boton Next
(Siguiente).

6.- En la caja de texto Caption (titulo) escriba & Acerca del Bloc de notas y en la caja de texto
Name (nombre) escriba ElementoAcercaM enuAyuda, y a continuacion, haga clic en @ boton
Next (Siguiente).

7.- Haga clic en € botdn Ok parafinalizar.

Caption; I Balirchio DK m

Marme: | merudrchivo Cancel m

Indece: I Shortcut: I-(Mum} -]
HelpConbexk D ||:| ﬂ MegokiatePosition: |[;|_m.u.-,.E T]
[T chedked [+ Enabled [w] wisible ] windowList
| ] 2|+ [ next || imset || Delete |
' ENLEVO Chrl+M '

s b Chrl+2

cofuzuardar Ckrl+ia

oFuandar Baoomo..

coomConfigurar pagina
g Imnprimir Chrl-++F

s Salir
&E dicion
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NOTA: En caso de dgun error, verifiqgue s ha escrito correctamente los nombres (name) de los
menus, elementos de los mends y submenis propuestos. También verifique s ha establecido el
orden jerarquico adecuado entre los items o dementos de menls y submenls. Si € problema
persiste consulte con su maestro, o bien, envié un E-Mail a twinsmaster02@hotmail.com explicando

el problema.

Después de haber realizados todos estos pasos, corrala aplicacion pulsando lateda F5 y desplacese

por todos |os menus ya creado.
- 5.3.3 Creacién de submenus
L os submenUs representan a los menus que se encuentran dentro de un mend, es decir, dentro de un

elemento de un mend o un elemento de un submend. Un submen( esta representado por medio de
una flechaaladerecha (»). A continuacion se muestra un submenu tipico en un menu:

archivo  Edicion [JEIESREEN

Se puede observar en la que d menl Fuente contiene un elemento o item con €l titulo Tamafio y
este demento esta precedido por una pequeia flecha (), queindica que existe un subment dentro

de ese e emento.
La creacion de submenls consiste en establecer un orden jerarquico de menor a mayor, donde el

elemento que contendra € submenul debe tener cuatro puntos suspensivos menos a la izquierda,

COmo Se muestra a conti nuaci on:
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El recuadro resaltado es la zona donde se especifica d mend Fuente con sus e ementos. Se puede

observar que & elemento Tamario posee cuatro puntos suspensivos (....) menos que |os elementos

12, 14, 16, 18. Esto indica que estos dementos pertenecen d e emento Tamario que esta dentro del

menu Fuente.

- 5.3.4 Evento principal delos elementos de los menus

Es 18gico, que Visual Basic 6.0 permita agregar |lineas de codigo a cada uno de los elementos de los

menUs y submenUs que se agreguen a una aplicacion. Esto lo hace mediante d evento general de los

menus, € evento Click.

Para agregar codigo a algun demento de un mend o submend, solo tiene que hacer clic sobre €

menu en modo de disefio y luego hacer otro clic, sobre d elemento a cua quiere agregar € cddigo.

El evento Click debe parecerse a esto:

Private Sub ElementoX_Click ()
[Sentencias...]

End Sub
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6.1 Cajas dedidlogo M sgBox e | nputBox

Estas cgjas de didogo son aguellas cgjas tipicas de Windows, que en ocasiones proporcionan o
requieren informacion. La caja de mensagjes M sgBox muestra un mensaje en un cuadro de dialogo,
espera a que @ usuario haga clic en un botén y devuelve un vaor tipo I nteger correspondiente a

botén degido por & usuario.

Sintaxis
M sgBox (prompt[, buttong][, titl€][, helpfile, context])
Donde:

Parte Descripcion

prompt Requerido. Expresion de cadena que representa € prompt en € cuadro de didlogo.
La longitud maxima de prompt es de aproximadamente 1024 caracteres, segun €
ancho de los caracteres utilizados. Si prompt consta de mas de una linea, puede
separarlos utilizando un caracter de retorno de carro (Chr(13)) o un caracter de
avance de linea (Chr(10)), o una combinacion de caracteres de retorno de carro —

avance de linea (Chr(13) y Chr(10)) entre cadalineay la siguiente.

buttons Opciona. Expresion numérica que corresponde a la suma de los vaores que
especifican  nimero y d tipo de los botones que se pretenden mostrar, € estilo de
icono que se va a utilizar, laidentidad del boton predeterminado y la modalidad del
cuadro de mensges. S se omite este argumento, € vaor predeterminado para

buttons es 0.

title Opcional. Expresién de cadena que se muestra en la barra de titulo del cuadro de

didlogo. Si se omitetitle, en la barra detitulo se col oca d nombre de la aplicacion.

helpfile Opciond. Expresién de cadena queidentifica el archivo de Ayuda que se utiliza para
proporcionar ayuda interactiva en d cuadro de didogo. S se especifica helpfile,

tambi én se debe especificar context.

context Opciona. Expresion numérica que es igua d numero de contexto de Ayuda
asignado por € autor a tema de Ayuda correspondiente. Si se especifica context,

tambi én se debe especificar helpfile.
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El argumento buttons tiene | os siguientes va ores:

Condgtante
VbOKOnly
VbOK Cancd

VbAbortRetrylgnore

VbYesNoCancel
VbYesNo
VbRetryCancel
VbCritical
VbQuestion
VbExclamation
Vblnformation
VbDefaultButtonl
VbDefaultButton2
VbDefaultButton3
VbDefaultButton4

VbApplicationM odal

VbSystemM odal

VbM sgBoxHelpButton
VbM sgBoxSetFor eground

VbM sgBoxRight
VbM sgBoxRtIReading

Valor
0
1

16
32

256
512
768

4096

16384

65536

524288
1048576

Capitulo VI

Descripcion
Muestra solamente € botén Aceptar.
Muestralos botones Aceptar y Cancelar.

Muestralos botones Anular, Reintentar e
Ignorar.

Muestralos botones Si, No y Cancelar.
Muestralos botones Si y No.

Muestralos botones Reintentar y Cancelar.
Muestra @ icono de mensaj e critico.

Muestra @ icono de pregunta de advertencia.
Muestra @ icono de mensaje de advertencia.
Muestra @ icono de mensaj e de informacion.
El primer botén es d predeterminado.

El segundo botén es d predeterminado.

El tercer botén es d predeterminado.

El cuarto botdn es @ predeterminado.

Aplicacion modal; d usuario debe responder d
cuadro de mensgj es antes de poder seguir
trabajando en la aplicacion actual.

Sistema moda; se suspenden todas las
gplicaciones hasta que € usuario responda al
cuadro de mensgj es.

Agrega € botén Ayuda a cuadro de mensaje.

Especificalaventana del cuadro de mensg e como
la ventana de primer plano.

El texto se dineaaladerecha

Especifica que € texto debe aparecer para ser leido
de derecha aizqui erda en sistemas hebreo y &abe.
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El primer grupo de valores (0 a 5) describe d nimero y d tipo de los botones mostrados en €
cuadro de didogo; & segundo grupo (16, 32, 48, 64) describe € estilo del icono, € tercer grupo (O,
256, 512) determina el boton predeterminado y e cuarto grupo (0, 4096) determinala modalidad del
cuadro de mensajes. Cuando se suman nlmeros para obtener e valor find dd argumento buttons, se

utiliza solamente un nimero de cada grupo.

Valores devueltos por los botones

Constante | Valor Descripcion
vbOK 1 Aceptar
vbCancel |2 Cancelar
vbAbort 3 Anular
vbRetry 4 Reintentar
vbignore |5 Ignorar
vbYes 6 Si

vbNo 7 No

Cuando se proporcionan tanto helpfile como context, € usuario puede presionar F1 paraver € tema
de Ayuda correspondiente a context. Algunas aplicaciones host, por g emplo Microsoft Excel,

tambi én agregan autométi camente un botén Ayuda al cuadro de dia ogo.

Si d cuadro de didlogo cuenta con un botdn Cancelar, presionar la tecla ESC tendra e mismo
efecto que hacer dic en este batdn. Si @ cuadro de didlogo contiene un botén Ayuda, se suministra
ayuda interactiva para ese cuadro de did ogo. Sin embargo, no se devudve valor alguno hasta que se

hace clic en uno de estos botones.

Nota S desea especificar mas que € primer argumento con nombre, debe utilizar M sgBox en una
expresion. Si desea omitir algiin argumento de posicién, debe induir d delimitador de coma

correspondiente.

Ing. Carlos Manuel Rodriguez Bucarelly

Visual Basic 6.0 125



Archivos y Entrada/Salida de Datos @

Capitulo VI

Ejemplo:

En este gemplo se utiliza la funcion M sgBox para mostrar un mensaj e de error critico en un cuadro
de didlogo con botones Si y No. El mensaje que aparecera es ¢Desea continuar ?. El valor devuelto
por la funcién M sgBox cuando se pulsa un botdn, se d macena en una variabl e llamada respuesta.

Este g emplo lo puede probar dentro de un boton de comando.

Private Sub Commandl Click ()

Dim Mensgj e, Estilo, Titulo, Respuesta ‘Se declaran las variables
Mensge = " ¢Desea continuar?" ‘Define d mensgje.
Estilo = vbY esNo + vbCritical + vbDefaultButton2 ‘Define los botones.

‘Muestra d mensge

Respuesta = MsgBox (Mensgje, Estilo, Titulo)

‘Verifica cua fue e botén pulsado por € usuario.

If Respuesta= vbY es Then " El usuario €igio € botén Si.
MsgBox (“Sehizo clic en d boton Si.”)
Else " El usuario €igio € botén No.
MsgBox (“Se hizo clic en € boton No.”)
End If
End Sub

6.2 M éodo Print

Mediante este método es posible mostrar texto en formularios, cajas PictureBox y otros controles

que poseen dicho método.

Sintaxis

Objeto.Print [Salida]
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Donde:

Objeto: Representa un expresion objeto. Este puede ser un formulario, un control PictureBox, u

otros € ementos que poseen este método.

Slida: Serefiere alalista de expresiones que se van aimprimir. Esta puede ser € contenido de una
variable, una misma cadena de caracteres entre comillas, un valor numérico, & valor de una

propiedad de un contral, etc.

Ejemplo:

‘Agregue un control PictureBox y un botén de comando a un nuevo formulario, y escriba:

Private Sub Commandl Click ()
Picturel.Print “Me estoy mostrando en d cuadro de pintura.”
Picturel.Print “Esta es la segundalinea.”
Picturel.Print2+1 & “ terceralinea”

End Sub

Cuando se corrala aplicacion y se haga dic en € botdn de comando (Command1), los resultados

seran los siguientes:

¢ "
[} ]
|

- Furmrl L= 1) _ﬂ

bMe estoy mostrando en el cuadro de peiura
Esta ez la segunda linea
3 tercera linea

Comenard
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- 6.2.1 Caracteristicasgenerales
El argumento Salida tiene las sintaxis y 10s componentes siguientes:
{Spc(n) | Tab(n)} expresion, posicidncaracter
Parte Descripcion
Spc(n) Opcional. Se utiliza para insertar caracteres de espacio en la salida, donde
n es & ndimero de espacios que se vanainsertar.
Tab(n) Opcional. Se utiliza para situar @ punto de insercién en un nimero de

columna absoluto, donde n es d nimero de columna. Utilice Tab sin
argumentos para situar € punto de insercién a principio de la siguiente
zona de impresion. Las zonas de impresion comienzan cada 14 columnas.
El ancho de cada columna es un promedio del ancho de todos los

caracteres, medido con € tamario de punto de la fuente e egida.

expresion Opcional. Expresion numérica o expresion de cadena que se va a
imprimir.
posicidncaracter Opcional. Especifica d punto de insercion del caracter siguiente. Utilice

un punto y coma (;) para Situar d punto de insercién inmediatamente a
continuacion del ditimo caracter mostrado. Utilice Tab(n) para situar €
punto de insercién en un nimero de columna absoluto, o Tab sin
argumentos para situarlo a principio de la sigui ente zona de impresion. Si
se omite posiciéncaracter, d caracter siguiente se imprimira en la linea

siguiente.

- 6.2.2 Funciéon Format

Devudve un tipo Variant (String) que contiene una expresion formateada de acuerdo alas

instrucciones contenidas en una expresion de formato.

Sintaxis

Format (expresion[, formato[, primerdiadesemanal, primerdiadeafio]]])
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Lasintaxis de la funcién Format consta delas siguientes partes:
Parte Descripcion
expresion Requerido. Cualquier expresion valida
formato Opcional. Una expresion de formato definida por € usuario o con nombre
vdida

primerdiadesemana | Opcional. Una constante que especificad primer dia de la semana.

primerdiadeafio Opciona. Una constante que especificala primera semana dd afio.

Valores

El argumento primerdiadesemana tiene estos va ores:

Congtante Valor | Descripcion

vbUseSystem | O Utiliza e valor de API NLS.
vbSunday 1 Domingo (predeterminado)
vbM onday 2 Lunes

vbTuesday 3 Martes

vbWednesday | 4 Miércoles

vbThursday |5 Jueves

vbFriday 6 Viernes

vbSaturday 7 Sébado

El argumento primerdiadeario tiene estos valores:

Constante Valor Descripcién
vbUseSystem 0 Utilizad vaor de API NLS.
vbFirstJanl 1 Comienza con la semana donde esta € 1 de enero

(predeterminado).

VvbFirstFour Days 2 Comienza con la primera semana del afio que tenga cuatro
dias como minimo.

VbFir stFullW eek 3 Comienza con la primera semana completadel afio.
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Para dar formato haga lo siguiente:

e Utilice formatos numéricos con nombre predefinidos o cree formatos numéricos definidos por d
usuario.

e Utilice formatos de fecha/hora con nombre predefinidos o cree formatos de fecha/hora definidos
por € usuario.

e Utilice formatos de fecha y hora o formatos numéricos.

e Cree sus propios formatos de cadena definidos por el usuario.

Ejemplos

Dim MiHora, MiFecha, MiCadena

MiHora= #17:04:23#

MiFecha = #27 enero 1993#

' Devuelve lahora actual del sistema en @ formato largo de hora definido por € sistema.
MiCadena = Format(Time, "Long Time")

' Devuelve la fecha actual del sistema en el formato largo de fecha definido por €l sistema.
MiCadena = Format(Date, "L ong Date")

MiCadena = Format(MiHora, "h:m:s") ' Devuelve " 17:4:23".

MiCadena = Format(MiHora, "hh:mm:ss AMPM") ' Devuelve" 05:04:23 PM".

MiCadena = Format(MiFecha, "dddd, d mmm aaaa"') ' Devuelve" Miércoles,
' 27deEnede 1993".

' Si no sesuministra el formato, devuelve una cadena.
MiCadena = Format(23) ' Devuelve " 23".

' Formatos definidos por el usuario.

MiCadena = Format(5459.4, "##,##0.00") ' Devuelve " 5.459,40" .
MiCadena = Format(334.9, "##0.00") ' Devuelve"334,90".
MiCadena = Format(5, "0.00%") ' Devueve" 500,00%" .
MiCadena= Format("HOLA", "<") ' Devuelve" hola".

MiCadena= Format("Esto es", ">") ' Devuelve"ESTO ES'.
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6.3 Utilizacién deimpresoras

Visual Basic 6.0 permite obtener por la impresora gréficos y texto similares a los que se pueden
obtener por la pantalla, aunque con algunas diferencias de ciertaimportancia. Existen tres formas de
imprimir aunque solo mencionaremos las dos més usada: La primera mediante  méodo
PrintForm delos formularios, y la segunda utilizando d objeto Printer, que es un objeto similar al
objeto PictureBox. Ambos métodos tienen puntos fuertes y  débiles que se comentaran a

conti nuacion.

- 6.3.1 Método PrintForm

El método PrintForm envia una imagen del formulario especificado a la impresora. Para imprimir
informacion desde la aplicacion con PrintForm, primero debe presentar dicha informacién en un

formulario y después imprimir ese formulario con € método PrintForm. La sntaxis es la siguiente:
[formulario.]PrintForm

Si omite e nombre del formulario, Visua Basic imprime d formulario actud. PrintForm imprime
todo d formulario, incluso s alguna parte dd formulario no es visible en la pantalla. Sin embargo, s
un formulario contiene graficos, los graficos solo se imprimen si la propiedad AutoRedraw del
formulario es True. Cuando termina laimpresion, PrintForm Ilama a método EndDoc para dgar

preparada laimpresora.

Por g emplo, podria enviar texto a una impresora s o imprime en un formulario y llama después a

PrintForm con las instrucciones siguientes:

Print "Esto es un texto."
PrintForm

El mé&odo PrintForm es, con mucho, la forma mas sencilla de imprimir desde una aplicacion.
Como puede enviar informacion a la impresora con la resolucion de la pantala del usuario
(normal mente 96 puntos por pulgada), los resultados pueden ser desalentadores en las i mpresoras
con mayor resol ucién (normal mente 300 puntos por pulgada en las impresoras laser). Los resultados

pueden variar seglin los objetos del formulario.
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Este control tiene la propiedad [lamada Drive que recoge la unidad sdeccionada por € usuario
(puede ser una unidad fisica como e disco c:\ o una unidad 16gica asignada por € usuario a otro

disco o directorio en un servidor o en otro ordenador de lared.)

5 El cuadro de lista de directorios (DirList) nos permite mostrar los directorios del sistema de
archivos del ordenador. ES conveniente que este control muestre tres o cuatro carpetas o directorios.
En tiempo de disefio muestra la carpeta en la que se inicia la aplicacion y en la que por defecto se
guarda € proyecto. Este control posee la propiedad Path que determina y asigna la unidad que se

mostraran en dichacga

0 carpeta. Su propiedad més interesante es Pattern que nos permite especificar qué tipo de archivos

El cuadro de lista de archivos (FileL ist) nos muestralos archivos de un determinado directorio

son mostrados en dicho control. Para utilizar esta propiedad se pueden utilizar los comodines* y ?al
establecer la propiedad. Estos caracteres tienen e mismo significado que en MS-DOS o Windows
para especificar los nombres de los archivos. Si estableces la propiedad Pattern con la cadena *.txt,
estds indicando que se muestren solo | os archivos que tengan esta extensién. Se pueden mostrar mas

de un tipo de archivos separandol os con punto y coma (;).

Para conectar lostres controles haga lo siguiente:

En tiempo de disefio, d dibujar los distintos controles del sistema de archivos, estos muestran la
unidad y d directorio en laque se crea € proyecto como he comentado anteriormente. En tiempo de
gecucion d usuario puede cambiar la unidad y d directorio o carpeta y esta situacion no se vera
reflgadasi no se escribe codigo. Para que los controles estén sincroni zados es necesario conectarl os.
El evento predeterminado del control cuadro de lista de unidades es Change. Este evento sucede
cuando d usuario despliega la lista de unidades y sd ecciona una unidad distinta a la actual, por |o

gue es d evento adecuado para actualizar la lista de directorios dela siguiente forma:

Private Sub Dirl_Change ()
Dirl.Parh = Drivel.Drive
End Sub
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Para d contral cuadro delista de directorios deberemos hacer algo parecido, € codigo serad

siguiente:

Private Sub Dirl_Change ()
Filel.Path = Dirl.Path
End Sub

De esta formatenemos conectados los tres controles de acceso a sistema de archivos. A

continuacion, se muestra unaimagen con los tres control es relacionados:

5 =0l x|
[Se R
=1 =]
_Aarchivos de programa
o DevStudio
Cave M
ADDSCCES.DLL -
ADDSCCUS.DLL
BIELIO.MDBE
C2EXE
CVPACK.ERRA
CVPACK EXE hd

6.5 Introduccion alos archivos

Un archivo (fichero) es un conjunto de informacion relacionada entre si, a macenada como una
unidad en un dispodstivo de amacenamiento secundario (disquete, disco duro). Los datos
almacenados en un archivo son de manera permanente de modo que pueden ser manipulados en

cualquier momento. Cada archivo esta referenciado por un identificador, su nombre.

6.6 Concepto de ar chivos bajo Windows/Visual Basic

Un archivo tiene un nombre amacenado en una carpeta junto con otros archivos de disco. Los
nombres de los archivos en Windows y Visua Basic requieren de 1 a 215 caracteres (incluidos
espacios en blanco), y pueden incluir también una extension de 1 a 3 letras, normamente son

significativas y relativas a contenido del mismo. Por g emplo:
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LEAME.TXT Archivo de texto
MISDATOS.DAT Archivo de datos
PLANILLA.XLS Archivo de MS-Excd
SHAKIRA.BMP Archivo de mapa de bits

El nombre de un archivo para ser referenciado correctamente consta de;

Unidad (Especificador de unidad, por ggemplo A, B, C)
Camino (Especificador de ruta, por ggemplo\DATA))

Nombre (Especificador de archivo, por gemplo DEMO.DAT)

Como gemplo, suponga que € archivo DEMO.DAT esta en la carpeta DATA de la unidad

C (disco duro); ladescripcion completa del nombre del archivo es:

C\DATA\DEMO.DAT

Ahora, suponga que € archivo CONSTANTES.DAT se encuentra en la carpeta LIB, que a
su vez estd contenida en la carpeta DATA de la unidad C. La descripcién completa del nombre de

dicho archivo esta dada por:

C:\DATA\LIB\CONSTANTES.DAT

Desde d punto de vista de Visual Basic un archivo almacenalos datos como un conjunto de
registros, conteniendo todos elas, generalmente, los mismos campos. Cada campo amacena un
dato de tipo predefinido o de un tipo definido por @ usuario. El demento de informacion més simple

estaria formado por un caracter.
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6.7 Operaciones sobre el sistema de ar chivos

Para manipular d sistema de archivos de un disco, Visual Basic proporciona las sentencias que a

conti nuacion se describen.

- 6.7.1 Sentencia Kill

Permite éiminar un archivo almacenado en un disco. Su sintaxis es dela forma:
Kill NOMBRE_ARCHIVO

Donde NOMBRE_ARCHIVO es una cadena de caracteres que identifica a archivo que se desea
borrar. Se permiten caracteres comodin (* y ?). Si @ archivo no existe se produce un error. Por

gemplo:
Kill “CATEMP\TEMPO.DAT"

Lainstruccion anterior dimina e archivo TEMPO.DAT ubicado en la carpeta C\TEMP.

- 6.7.2 Sentencia Name

Permite cambiar e nombre (renombrar) de un archivo del disco y moverlo a otro directorio si fuera

preciso. Su sintaxis es la siguiente;

Name NOMBRE_ACTUAL AsNOMBRE_NUEVO

Donde NOMBRE_ACTUAL es una cadena de caracteres que especifica é nombre actual
del archivo y NOMBRE_NUEVO es otra cadena de caracteres que indica d nuevo nombre que se

desea dar al archivo. Este nombre no debe existir, de lo contrario se obtendra un error. Por g emplo:

Name “CATEMPTEMPO.DAT” As “C:\DATA\CURSO.DAT”
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Lainstruccién anterior cambiael nombre del archivo TEMPO.DAT por e nombre CURSO.DAT. El
contenido del archivo permanece inadterado y su locdizacién fisica se cambia de la carpeta
CA\TEMP a C:\DATA.

- 6.7.3 Sentencia Mkdir

Permite crear una nueva carpeta. Su sintaxis es:

MkDir NUEVA_CARPETA

Donde NUEVA_CARPETA es una cadena de caracteres que identifica la carpeta que se va ha crear.

Por g empl o:

MKkDir “C\DATA\TEMP”

- 6.7.4 Sentencia RmDir
Elimina una carpeta vacia existente en d disco. Su sintaxis es delaforma:
RmDir NOMBRE_CARPETA

Donde NOMBRE_CARPETA es una cadena de caracteres que identifica la carpeta que se

desea diminar. Por g emplo:

RmDir “CA\DATA\TEMP”

- 6.7.5 Sentencia ChDir
Permite cambiar la carpeta actual. Su sintaxis es.

ChDir NOMBRE_CARPETA
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Donde NOMBRE_CARPETA es una cadena de caracteres que identifica la nueva ruta de acceso

predeterminada. Por g emplo:

ChDir “C:\DATA\GRAFICOS’

MsgBox App.Path

La propiedad Path dd objeto App especificalaruta de acceso actud.

- 6.7.6 SentenciaChDrive
Permite cambiar la unidad de disco actual. Su sintaxis es:
ChDrive UNIDAD

Donde UNIDAD es un caracter que especifica la nueva unidad de disco. Si  parametro UNIDAD

es una cadena de multi ples caracteres solo se leelaprimera letra. Por gjemplo:

ChDrive“A”

6.8 Oper aciones con ar chivos

Pararealizar alguna operacion sobre un archivo hay que referenciarlo mediante su nombre compl eto.

L as operaciones bésicas que se pueden redizar con los archivos son:

Abrir, preparar un archivo para hacer referenciaadl.

Escribir, introducir un d emento de informacién a un archivo.

Leer, obtener un d emento de informacion de un archivo.

Modificar, dterar un el emento deinformacién ya existente en un archivo.

Cerrar, evitar cualquier otrareferenciaal archivo en tanto no seleabraotra vez.
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6.9 Tiposde ar chivos

Los tipos de archivos dependen del modo como estan organizados |os registros y de la forma de
accesar a la los datos contenidos en dlos. En Visua Basic existen tres tipos de archivos de datos,

estos son:

Archivos secuencia es (acceso secuencial).
Archivos a eatorios (acceso a eatorio).

Archivos binarios (acceso binario).

A continuacién pasamos a describir cada uno de el os en forma detallada.

- 6.9.1 Archivos de acceso secuencial

En un archivo de acceso secuencial |os registros se almacenan siguiendo una a otro, segin € orden
en que son ingresados. Cuando se | ee lainformacion, se empieza por d primer registro y se contindia
a siguiente hasta d canzar d final. Las sentencias y funciones necesarias para manipular archivos de

tipo secuencia se presentan a continuacion.

- Sentencia Open

Permite abrir un archivo. La sintaxis para esta sentenciaes la siguiente;
Open NOMBRE_ARCHIVO For MODO As#NUMERO_ARCHIVO

Donde NOMBRE_ARCHIVO es una cadena que especifica d nombre del archivo que se debe ser

abierto en MODO Output, Append o I nput.
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Modo Descripcion

Output | Escritura de datos. Si € archivo existe, su contenido actual se destruye. Si €l archivo no

existe, se crea

Append | Afiadir datos. Los datos son afiadidos a partir de los Ultimos existentes. Si € archivo no

existe, se crea

I nput Lectura de datos. Lalectura empieza desde d principio del archivo. Si € archivo no existe,

se pI’OdUCG un error.

El parametro NUMERO_ARCHIVO es un entero cuyo valor debe estar comprendido entre 1y 511.
Este nimero serd asociado a nombre dd archivo mientras éste permanezca abierto. Para obtener el
ndmero del siguiente archivo disponible se utilizala funcion FreeFile().

Como gemplo suponga que se requiere abrir d archivo DEMO.DAT ubicado en la carpeta

C:\DATA, lainstruccion seria lasiguiente:

Dim N1 AsiInteger
N1 = FreeFilg()

Open “C:\DATA\DEMO.DAT” For Output As#N1

- Sentencia Print

Permite escribir datos secuencial mente en un archivo. Su sintaxis es:

Print # NUMERO_ARCHIVO, LISTA_DE_EXPRESIONES
Donde NUMERO ARCHIVO e d nimero utilizado cuando d archivo fue abierto.
LISTA DE _EXPRESIONES es un conjunto de expresiones (numéricas, de cadena, de fecha, etc.)
separadas por punto y coma (;) que seran escritas en € archivo.
La sentencia Print escribe en d archivo unaimagen de los datos tal y como se habrian visualizado

sobre @ formulario con la sentencia Print. Por g emplo:
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Dim N1 AslInteger
N1 = FreeFile)
Open “C:\DATA\DEMO.DAT” For Output As# N1

Print #N1, “Visua Basic esfécil”; “, ”; Date()

Al gecutarse @ codigo anterior se escribiria en e archivo la siguiente informacion:
Visual Basic esféacil, 24/04/2001

Como se abserva, al utilizar la sentencia Print se deben ddimitar los datos para que se impriman

correctamente.

- SentenciaWrite

Permite escribir datos secuencialmente en un archivo. Su sintaxis es:
Write#NUM ERO_ARCHIVO, LISTA DE_EXPRESIONES

Donde NUMERO_ARCHIVO es @ nimero utilizado cuando & archivo fue abierto.
LISTA DE _EXPRESIONES es un conjunto de expresiones (numéricas, de cadena, de fecha, etc.)

separadas por punto y coma (;) que seran escritas en € archivo.

La sentencia Write inserta comas (,) entre las expresiones de la LISTA_DE_EXPRESIONES, por

tanto no es necesari o poner delimitadores explictamente como en € caso de la sentencia Print.

Cuando se utiliza la sentencia Write para escribir informacion en un archivo, se siguen distintas
convenciones universd es, de modo que los datos siempre se pueden leer e interpretar correctamente,

independi entemente de la configuracion regional, estas convenciones son:
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L os datos numéricos s empre se escriben utilizando la coma (,) como separador decimal.
Para datos detipo Boolean seimprime# TRUE #o# FALSE #.
Los datos de tipo Date se escriben en @ archivo usando d formato de fecha universal (fechas

como# aaaa-mm-dd #y horascomo# hh:mm:ss #).
A manera de giemplo considere € siguiente segmento de codigo:

Dim N1 AslInteger
N1 = FreeFilg()
Open “C:\DATA\DEMO.DAT” For Output As#N1

Write# N1, “Visual Basic es facil”; Datg()
La g ecucion de este codigo escribiria en € archivo la siguienteinformacion:

Visual Basic esféacil" , # 2002-04-11 #

- Sentencia Close

Cierrauno archivo abierto mediante la sentencia Open. Su sintaxis es la siguiente:

Close # NUMERO_ARCHIVO[, # NUMERO_ARCHIVO, .. ]
Donde NUMERO_ARCHIVO esd niimero con & cual se abrié & archivo. Por gemplo:
Close#1,#2

Lainstruccién anterior cierra los archivos asociados con los nimeros 1 y 2. La siguiente sentencia

cierratodos los archivos abiertos.

Close
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Sentencia Input

Permite leer datos de un archivo secuencia y los asigna alas variables especificadas. Su sintaxis es:

Input # NUMERO_ARCHIVO, VARIABLEL [, VARIABLE2, .. ]

Donde NUM ERO_ARCHIVO es d nimero utilizado cuando d archivo fue abierto. VARIABLEL,
VARIABLE?2, . .. son los nombres de las variabl es que han de recibir [os correspondi entes datos del
archivo.

Los datos dd archivo deben aparecer en d mismo orden que tienen las variables en la sentencia

Input y deben coincidir con variables del mismo tipo de datos. Por gemplo:

Dim N1 AsiInteger

N1 = FreeFilg()

Open “C:\DATA\DEMO.DAT" For Input As# N1
Dim A AsInteger

Dim B AsDouble

Dim SAsString

Dim F AsDate

Input #N1, A, B, S F

El segmento de codigo anterior espera encontrar en € archivo un entero, un real, una cadena

y unafecha, en ese orden (separados por comas o un retorno de carro).

- Sentencia Line Input
Permite leer una linea de un archivo secuencia ignorando los delimitadores (comas) y la

asigha a una variable tipo cadena. Su sintaxis es:

Li ne I nput #NUVERO ARCHI VO, VARI ABLE
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Donde NUMERO_ARCHIVO es d niimero utilizado cuando € archivo fue abierto. VARIABLE es

el nombre de una variabletipo cadena de caracteres.

La sentencia Line Input se utiliza especial mente para leer un archivo de texto linea a linea, ya que
esta sentencia l ee todos los caracteres del archivo hasta que encuentra un retorno de carro, entonces

continuaen lasiguiente lineay asi sucesivamente. Por g emplo:

Dim N1 Asinteger, LINE1 AsString, LINE2 As String
N1 = FreeFilg()

Open “C:\DATA\DEMO.TXT" For Output As# N1
Print # N1, “Linea de prueba 1"

Print # N1, “Linea de prueba 2"

Close# N1

Open “C:\DATA\DEMO.TXT" For Input As# N1
Linelnput # N1, LINE1

MsgBox LINE1

Linelnput # N1, LINE2

MsgBox LINE2

Lagecucion dd cadigo anterior produce la sigui ente salida:

Linea de prueba 1

Linea de prueba 2
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- Funcion Input
Retornalos siguientes N caracteres de un archivo secuencial y los asigna a una variable de cadena.

Su sintaxis esde laforma:

VARIABLE = Input(N , # NUMERO_ARCHIVO)

A diferencia de la sentencia Input, la funcién Input() retorna todos los caracteres que lee,

incluyendo comas, retornos de carro, continuaciones de linea, etc. Por g emplo:

Dim N1 AsiInteger, SAsString

N1 = FreeFilg()

Open “C:\DATA\DEMO.TXT" For Output As# N1
Print # N1, “Linea de prueba 1"

Print # N1, “Linea de prueba 2"

Close# N1

Open “C:\DATA\DEMO.TXT" For Input As# N1
S=Input(24, #N1)

MsgBox S

Lagecucion dd cadigo anterior produce la sigui ente salida:

Linea de prueba 1
Linea

Funcién EOF

Especificas sehallegado a final de un archivo. Su sintaxis es delaforma:

VARIABLE = EOF(NUMERO_ARCHIVO)
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Se utiliza EOF() para evitar producir un error al intentar obtener informacion més dla dd fina dd

archivo. EOF() retorna un valor True s se ha dcanzado d final del archivo y False en caso

contrario. Por gemplo:

Dim N1 AsiInteger
Dim CADENA As String
N1 =FreeFilg()
Open “C:\DATA\DEMO.TXT" For Input As# N1
While Not EOF(N1)
Linelnput # N1, CADENA
Print CADENA
Wend

Close # N1

Este segmento de cddigo lee y visudiza cada linea del archivo de texto DEMO.TXT. El bucle
finaliza cuando se detecta d fina dd archivo. Para que d codigo anterior funcione correctamente,
no olvide poner la propiedad AutoRedraw del formularioa True.

Como gjemplo final del uso de archivos secuénciales vamos a desarrollar un sendllo editor de texto.
Este editor aunque sus prestaciones son bastante limitadas va ha servir para poner en practica lo

aprendido reci entemente.

- 6.9.2 Archivos de acceso aleatorio

En los archivo de acceso aleatorio € amacenamiento de los datos se hace mediante registros (todos
de la misma longitud), lo cuales son identifi cados mediante un Unico nimero denominado indice. El
primer registro de un archivo tiene como indice 1, € segundo tiene indice 2 y asi sucesivamente. La
informacion contenida en un archivo de este tipo puede ser accedida en cualquier secuencia, ya que

cadaregistro individual se asocia con surespectivo indice y puede ser leido, escrito o actualizado.
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Las sentencias y funciones necesarias para manipular archivos de tipo aeatorio se presentan a

conti nuacion.

- Sentencia Open

Permite abrir un archivo. Lasintaxis para acceder aleatoriamente aun archivo es:

Open NOMBRE_ARCHIVO For Random As# NUMERO_ARCHIVO Len = LON_REG

Donde NOMBRE_ARCHIVO es una cadena que especifica d nombre del archivo que se debe ser
abierto en modo Random.

El parémetro NUMERO_ARCHIVO es un entero cuyo vaor estd comprendido entre 1 y 511. Este
nimero serd asociado con € nombre del archivo mientras permanezca abierto. LON_REG es un

entero que establece lalongitud dd registro para archivos a eatorios.

- Sentencia Put

Permite grabar un registro en un archivo abierto para acceso a eatorio. Su sintaxis es:
Put # NUMERO_ARCHIVO, NUMERO_REG, VARIABLE

Donde NUMERO_ARCHIVO es d niimero bajo & cual se abrié e archivo, NUMERO_REG es e
ndimero correspondiente al registro que se va ha grabar y VARIABLE contiene los datos a escribir

en d archivo. Por g emplo:
Dim N1 AsInteger, REG As DISTRITO

REG.ID_DISTRITO="L09"

REG.NOMBRE = “Chorrillos’

N1 = FreeFile()

Open “C:\DATA\RANDL1.DAT” For Random As# N1 Len = Len(REG)

Put #N1, 1, REG

Close# N1
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El segmento de cddigo anterior utiliza una variable REG de tipo DISTRITO, cuya definicion es la

siguiente:

Private Type DISTRITO
ID_DISTRITO AsString* 3
NOMBRE As String * 30

End Type

- Sentencia Get
Permite leer un registro procedente de un archivo de acceso deatorio, almacenando los datos en una

variable especifica. Su sintaxis es de la forma
Get # NUMERO_ARCHIVO, NUMERO_REG, VARIABLE

Donde NUMERO_ARCHIVO es d niimero bajo @ cual se abrié e archivo, NUMERO_REG es e
numero correspondiente a registro que se va haleer y VARIABLE almacenalos datos dd registro
leido. Por ggempl o
Dim N1 AsiInteger, | AsInteger, REG AsDISTRITO
N1 = FreeFilg()
Open “C:\DATA\RAND1.DAT” For Random As# N1 Len = Len(REG)
=1
While Not EOF(# N1)
Get # N1, |, REG
MsgBox REG.ID_DISTRITO & “ " & REG.NOMBRE
I=1+1
Wend

Close # N1
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Cuando EOF() se utiliza con un archivo aleatorio, retorna un valor True si una sentencia Get intenta

leer y no puede porque ha alcanzado d fina del archivo.

- Funcion LOF
Retorna d nimero de bytes (caracteres) que ocupa un determinado archivo abierto mediante la

sentencia Open. Su sintaxis es:
VARIABLE = LOF(#NUMERO_ARCHIVO)

Donde NUMERO_ARCHIVO es e niimero con & que se abri6 el archivo.

Esta funcidn es de utilidad, porque aplicada a un archivo de acceso aleatorio, permite conocer €l
nimero de registros amacenados en d archivo. Para ello debe dividir € vaor retornado entre la

longitud del registro. Como g emplo, considerelo siguiente:

Dim N1 AsInteger, REG AsDISTRITO
Dim NUM_REGS As Integer, | AsInteger
N1 = FreeFilg()
Open “C:\DATA\RAND1.DAT” For Random As# N1 Len = Len(REG)
NUM_REGS = LOF(N1) / Len(REG)
For 1 =1 ToNUM_REGS
Get # N1, |, REG
MsgBox REG.ID_DISTRITO & “ " & REG.NOMBRE
Next

Close # N1
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- Funcién Loc

Esta funcion retornala posicion actual dentro de un fichero. Su sintaxis es:
VARIABLE = L oc(# NUMERO_ARCHIVO)

La funcién Loc() aplicada a un archivo de acceso aeatorio retorna d nimero del Gltimo registro

leido o grabado en € archivo especificado. Por gemplo:

Dim N1 AslInteger, REG AsDISTRITO

Dim NUM_REGS As Integer, | AsInteger

N1 =FreeFilg)

Open “C:\DATA\RAND1.DAT” For Random As# N1Len = Len(REG)

NUM_REGS = LOF(N1) / Len(REG)

=1
DoWhile True
Get # N1, |, REG
MsgBox REG.ID_DISTRITO & “ " & REG.NOMBRE
I=1+1
If Loc(N1) = NUM_REGS Then Exit Do
L oop
Close# N1

Lasentencialf finalizae bucles sehaalcanzado d dltimo registro.

Como gjemplo final vamos a desarrollar una aplicacion que permitaredizar € mantenimiento de los

datos a macenados en € archivo C:\DATA\CURSO.DAT.
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- 6.9.3 Archivos de acceso binario

Un archivo binario contiene mas que s mplemente texto. Puede contener imagenes, sonido, hojas de

calculo, o documentos concebidos para @ procesamiento de texto.

El acceso binario permite la posibilidad de tratar cualquier archivo como una secuencia numerada
de bytes, independientemente de la estructura del mismo. Los bytes ocupan las posiciones 1, 2, 3,
etc. Por gemplo, s se requiere recuperar un dato de tipo entero (Integer, 2 bytes) de la posicion 3
dd archivo, serian recuperados | os bytes 3 y 4 para poder formar € valor dd entero. Por tanto, antes
de trabgar con archivos binarios es necesario conocer cdmo fueron escritos los datos que contiene

para poder recuperarlos correctamente.

- Sentencia Open

Permite abrir un archivo para acceso binario. Su sintaxis es delaforma

Open NOMBRE_ARCHIVO For Binary As#NUMERO_ARCHIVO

Donde NOMBRE_ARCHIVO es una cadena que especifica d nombre del archivo que se debe ser
abierto en modo Binary. El parémetro NUMERO_ARCHIVO es un entero cuyo vaor esta
comprendido entre 1 y 511. Este niUmero serd asociado con € nombre del archivo mientras

permanezca abi erto.

- Sentencia Put

Permite grabar en un archivo binario tantos bytes como haya en unavariable. Su sintaxis es.
Put # NUMERO_ARCHIVO, POSICION, VARIABLE

Donde NUMERO_ARCHIVO es & nimero bajo & cua se abrio d archivo. POSICION es d

nimero de byte a partir del cual se han de grabar |os datos contenidos en VARIABLE.
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- Sentencia Get
Permite leer de un archivo binario tantos bytes como quepan en una variable. Su sintaxis es de la

forma:

Get # NUMERO_ARCHIVO, POSICION, VARIABLE

Donde NUMERO_ARCHIVO es & nimero bajo & cua se abrio d archivo. POSICION es d

nimero de byte a partir del cua se han de leer los datos a macenados en VARIABLE.

- Sentencia Seek
Permite situar la posicién de lectura o de escritura en una posicion determinada dentro del archivo.

Su sintaxis es:
Get # NUMERO_ARCHIVO, POSICION, VARIABLE

Donde POSICION es @ niimero de byte a partir del cual queremos leer o escribir dentro del archivo.
Como gemplo vamos a desarrollar una aplicacion que permite guardar “cifrados’ los textos
ingresados en un cuadro de texto. Para elo crear un nuevo proyecto y ubicar en € formulario un
cuadro de texto (TxtMensge) y un botdn de comando (CmdCifrar). Luego, ingrese € siguiente
codigo:

Const CLAVE AslInteger =3

Private Sub CmdCifrar_Click ()
Dim N1 AsiInteger, | AsInteger
Dim CAR As String* 1
N1 = FreeFilg()
Open “C:\DATA\DEMO.BIN” For Binary As# N1

For | =1 ToLen(TxtMensgje)
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CAR = Chr((Asc(Mid(TxtMensgje, |, 1)) + CLAVE) Mod 256)
Put # N1, , CAR
Next
Close# N1

End Sub

En d cddigo la funcién Mid() obtiene € caracter “I” dela cgja de texto, lafuncién Asc() obtiene su
cddigo ANSI, a que sumamos d valor de CLAVE, para después obtener € resto dela division entre
256, con d fin de mantenerncs en d rango de 0 a 255 (rango de valores de la tabla de caracteres
ANSI). Por dltimo, la funcion Chr() retorna d caracter correspondiente al valor obtenido, € cua es

almacenado en € archivo binario.

Por gemplo s ingresa el mensgje “HOLA” se dmacena en d archivo como “KROD” (lo puede
comprobar mediante e Bloc de notas), ya que d valor ANSI de la “H" es 72, este caracter a
sumarle @ valor de CLAVE seriad 75 (72 + 3), que esla“K”, y ad sucesivamente (ver latabla de

caracteres ANSI).

El descifrado seria € proceso inverso, para €lo crear un nuevo formulario y ubicar un botén de

comando (CmdDescifrar), luego ingresar d codigo siguiente;

Const CLAVE AsInteger =3
Private Sub CmdDescifrar_Click()
Dim N1 AsiInteger, | AsInteger
Dim CAR As String * 1, CADENA As String
N1 = FreeFilg()
Open “C:\DATA\DEMO.BIN” For Binary As# N1

Get #N1, , CAR
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While Not EOF(N1)
CAR = Chr((Asc(CAR) + (256 - Val(CLAVE))) Mod 256)
CADENA = CADENA & CAR
Get #N1,, CAR
Wend
MsgBox CADENA

End Sub
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Tabla de valores ASCII

Codi gos ASCI | normal es (cédigos 0 - 127)
000 (nul) 016 » (dle) 032 sp 0480 064 @ 080 P 096 112
001 © (soh) 017 « (dcl) 033 ! 049 1 065 A 081 Q 097 a 113
002 ® (stx) 018 ; (dc2) 034 " 050 2 066 B 082 R 098 b 114
003 v (etx) 019 ! (dc3) 035 # 0513 067 C 083 S 099 ¢ 115
004 ¢ (eot) 020 f (dc4) 036 $ 0524 068D 084 T 100d 116
005 & (enq) 021 § (nak) 037 % 0535 069 E 085U 101 e 117
006 & (ack) 022 — (syn) 038 & 0546 070 F 086V 102 f 118
007 - (bel) 023 ; (etb) 039 ' 055 7 071 G 087 W 103 g 119
008 @ (bs) 024 ; (can) 040 ( 056 8 072 H 088 X 104 h 120
009 (tab) 025 | (em 041 ) 057 9 0731 089Y 105i 121
010 (If) 026  (eof) 042 * 058 : 0743 090 Z 106 122
011 & (vt) 027 — (esc) 043 + 059 ; 075 K 091 [ 107 k 123
012 ¢ (np) 028 L (fs) 044 060 < 076 L 092\ 108 | 124
013 (cr) 029 - (gs) 045 - 061 = 077 M 093] 109 m 125
014 5 (so) 030 A (rs) 046 . 062 > 078 N 094 ~ 110 n 126
015 % (si) 031 v (us) 047 / 063 ? 079 O 095 _ 111 o 127
Cbdi gos ASCl | extendi dos (cdédigos 128 - 255)
128 ¢ 143 A 158 x 172 ¥ 186 | 200 L 214 228 6 242 _
129 G 144 E 159 § 173§ 187 ] 201 ¢ 215 T 2290 243 %
130 ¢ 145 & 160 &4 174 « 188 202 L 21617 230 p 2449
1314 146 £ 1611 175 » 189 ¢ 203 = 2171 231 p 245 §
132 4 1476 1626 176 190 ¥ 204 E 218 232 b 246 +
133 4 1486 163 4 177 101 1 205 = 219 i 233 U 247
134 & 149 0 164 fi 178 192 206 4 220 g 234 0 248 °
135 ¢ 150 0 165 N 179 193 L 207 = 2210 235 U 249 "
136 & 151 0 166 @ 180 194 2083 2221 236y 250
137 ¢ 152y 167 ° 181 A 195 I 200 b 223 ® 237 Y 2511
138 ¢ 1530 168 ¢ 182 A 196 — 210 E 224 O 238 ~ 2523
1397 154 0 169 ® 183 A 197 + 211 E 225 R 239 ° 253 2
1401 155 ¢ 170 - 184 © 198 a 212 E 226 O 240 254 m
1417 156 £ 171 % 1854 199 A 213 1 227 O 241 = 255
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Controles no trabajados @

e Shape Es un control grafico que se muestra como un rectangulo, un cuadrado, una dipse, un

circulo, un recténgul o redondeado o un cuadrado redondeado.

e RichTextBox: Es un control que permite a usuario escribir y modificar texto a tiempo que

proporciona caracteristicas de formato més avanzadas que € control TextBox convencional.

e HScrallBar, VScrollBar (Controles): Las barras de desplazami ento permiten explorar facil mente
una larga lista de eementos o una gran cantidad de informacion. Ademas, proporcionan una
representacion anadloga de la posicion actual. Puede usar una barra de desplazamiento como
dispositivo de entrada o como indicador de velocidad o cantidad; por gemplo, para controlar €

volumen de un juego de PC o para ver d tiempo transcurrido en un proceso temporizado.

e DataGrid (Control): Muestray permite la manipulacion de datos de una serie de filas y columnas

gue corresponden aregistros y campos de un objeto Recor dset.

e MSFlexGrid: El control Microsoft FlexGrid (M SFlexGrid) muestra datos de tablas y efectla
operaciones en dlos. Proporciona una flexibilidad completa para ordenar, combinar y aplicar
formato a tablas que contienen cadenas e imagenes. Cuando se enlaza a un control Data, € control
M SFlexGrid muestra datos de solo lectura.

e Control de datos ADO: es similar a control intrinseco Data y a Control de datos remotos
(RDC). El Control de datos ADO permite crear rgpidamente una conexion con una base de datos
mediante Objetos de datos ActiveX de Microsoft (ADO). Es posible crear en tiempo de disefio una
conexion a establecer la propiedad ConnectionString con una cadena de conexion védlida y, a
continuacion, la propiedad RecordSource con una instruccién apropiada para € administrador de
base de datos. Puede establecer también la propiedad ConnectionString con € nombre de un
archivo que defina una conexion; d archivo se genera mediante @ cuadro de dialogo Vinculo de
datos que aparece cuando hace clic en ConnectionString en la ventana Propiedades y, después, en

Generar o en Seleccionar.

e Winsock: El control Winsock, invisible para d usuario, proporciona un acceso sencillo a los
servicios de red TCP y UDP. Pueden usarlo los programadores de Microsoft Access, Visual Basic,
Visua C++ o Visuad FoxPro. Para escribir aplicaciones de servidor o de cliente no necesita
comprender |os detalles de TCP ni [lamar alas API de Winsock de nive inferior. Si establece las
propiedades y llama a los métodos del control, podra conectar facilmente con un equipo remoto e
intercambiar datos en | as dos direcciones.
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